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ABSTRACK 

  Pada sekarang ini tingkat kebakaran di Jakarta volumenya terus meningkat 

dengan seiring pertumbuhan masyarakat yang tidak sebanding dengan pembangunan yang 

ada, dimana banyak bangunan liar bahkan semakin padatnya suatu daerah yang pada 

akhirnya banyak menimbulkan masalah baru khususnya pada bahaya kebakaran yang di 

timbulkan oleh listrik dimana suatu hunian yang padat biasanya masyarakat kurang peduli 

dengan tatanan listrik yang dan yang lebih buruk lagi adalah pencurian listrik yang di 

gadang – gadang sangat berpotensi terjadinya korsleting listrik. 

   Oleh demikian itu maka Dinas Penanggulangan Kebakaran dan Penyelamatan 

menjalankan salah satu tupoksi nya yaitu Pencegahan dimana sosialisasi atau penyuluhan 

adalah cara terdepan dalam melakukan pencegahan itu. Untuk itu media penyuluhan 

sangatlah penting dipilih yang tepat agar mencapai sasaran yang dituju, melalui media 

VIDEO FLASH ANIMASI di perkirakan sangatlah tepat untuk dipilih karena selain dapat 

mengedukasi juga dapat memberikan hiburan untuk para masyarakat yang sedang di 

edukasi. Selain itu dengan adanya media video ini dapat sangat membantu pengajar dalam 

menjelaskan materi karena telah dijelaskan di dalam video tersebut.  
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KATA PENGANTAR 

 

  Puji dan syukur saya panjatkan kepada Allah SWT atas karunia dan rahmat-Nya 

yang tak terhingga, sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan Kerja Praktek ini dengan 

keterbatasan yang ada dengan judul “PERANCANGAN DESAIN VIDEO FLASH 

ANIMASI UNTUK PENYULUHAN KEBAKARAN”. Laporan ini merupakan salah satu 

syarat untuk memenuhi perkuliahan Kerja Praktek. 

  Dan dalam proses pembuatan Laporan Kerja Praktek ini tidak lepas dari dari 

dukungan baik secara moril, materil dan dan lainnya dari sejumlah pihak yang sudah 

berbaik hati untuk untuk turut membantu dalam proses pengerjaan dari tahap awal hingga 

akhir. Untuk itu melalui kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih sebesar – 

besarnya. Kepada :  

1. Orang tua dan keluarga di rumah yang selalu memberikan dukungan secara moril dan 

materi. 

2. Bapak Kasudin Jakarta selatan yang telah mendukung dan membantu dalam 

prosesnya pembuatan video animasi ini  

3. Bapak Agus Budi selaku dosen koordinator yang telah mengkoordinir demi 

berlangsungnya perkuliahan mata kuliah Kerja Praktek. 

4. Bapak Ali Ramadhan, S.Sn, M.Ds. Selaku dosen pembimbing atas saran serta 

masukan – masukannya dalam hal penyelesaian laporan ini. 

5. Rekan – rekan seperjuangan d Universitas Mercu Buana jurusan Desain Produk 

angkatan XXI. 
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6. Semua pihak yang terkait dalam hal pengerjaan Laporan Kerja Praktek ini, yang tidak 

dapat di sebutkan satu persatu, namun tidak mengurangi rasa hormat kami, penulis 

mengucapkan rasa terima kasih. 

 Akhir kata, walaupun penulis sangat menyadari masih banyak kekurangan – 

kekurangan pada Laporan Kerja Praktek yang penulis kerjakan ini , maka penulis sangat 

mengharapkan saran dan kritik yang bersifat membangun agar bias lebih baiklagi untuk 

kedepannya. Terima Kasih 

        Jakarta, 1 Juli 2015 

 

 

                  Penulis 
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