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A. KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb

Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT, yang senantiasa telah
melimpahkan rahmat, hidayah dan karunia-Nya, sehingga pada akhirnya
penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Aku
Peduli Sebagai bentuk selflove pencegahan bunuh diri pada remaja” ini
dengan baik dan tepat pada waktunya. Penulis menyadari bahwa
penyusunan Laporan Tugas Akhir ini tidak lepas dari bantuan, bimbingan,
dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan
terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1.

Allah SWT. Atas karunianya dalam kecerdasan dan kesehatan
sehingga penulis dapat melaksanakan segala kegiatan dalam
menyelesaikan proses penyusunan Tugas Akhir ini.

. Kedua orang tua Ayah dan Ibu, serta keluarga Bang adam yang

tidak pernah lelah untuk senantiasa memberikan motivasi,
semangat, doa, dukungan materi dan moril serta kepercayaan
kepada penulis.

. Ibu Dr. Ariani Kusumo Wardhani, M.Ds, CS selaku Dekan Fakultas

Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana.

. Ibu Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn, selaku Ketua Program Studi

Desain Komunikasi Visual yang selalu memberikan motivasi serta
dukungan dalam penelitian ini.

. Ibu Novena Ulita, S.Pd., M.Sn. pembimbing Tugas Akhir yang selalu

menjadi inspirasi dan selalu semangat memberikan waktunya untuk
membimbing, memberi arahan dan memberi saran di setiap proses
pembuatan penelitian ini.

. Teman teman Komunitas film Etcetera yang sudah membantu

dalam produksi pembuatan Tugas Akhir ini sehingga dapat selesai
dengan baik.

Akhir kata, semoga Laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat
dan menjadi sumbangsih untuk menambah khasanah ilmu pengetahuan
bagi para pembaca.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb
Jakarta, 21 mei 2022 Penulis.

Al

Muhammad llham Fauzi

VI



Daftar Isi

COVER ..t i
LEMBAR PERNYATAAN ......ooiiiiiieeieeeeesesieeeeeeeeeesesesseneeneeseesessesses s asnessenenesnenseneon. i
LEMBAR PENGESAHAN. ...ttt sttt et ettt et st sse st esasaeses 1
ABSTRACT ettt ettt et st s et se s et st s et e e e st s et sse st sseeessentsnen [\
ABSTRAK ...ttt sttt sttt st v
A, KATA PENGANTAR ettt ettt ettt et s e st et ss ettt st sse st st e at e et eaes Vi
DAFLAT IS vuvrevrieineieireiseisieiciseis sttt sttt bbbt sttt b st s vil
DAftAr GAMDA «....vieeeeeceeeeeetetee ettt ettt s st s s b s sas st s sas e sesnanas iX
DAtAr TADIE ..ttt sttt e e e sne X
[, PENDAHULUAN .ottt etseeteeeetsestssetsee et s et ssesesessesessentsseneneesentssensens 1
A. Latar Belakang PeranCangan .........ccocceveeeeeceeeeeneseeeseesesssssssssessssessssssssssnens 1

B. TUJUAN PEIranCaNQanN .........ccoueeeeeeeiereiereeeeeetereteseseseesssessesessesesessesesesesssesenseses 6

C. Manfaat PeranCanQan ........ccceeceeereeereeereentseesssesesesessssessssessssssssssssssssessssesssssssns 6

[I. METODE PERANGCANGAN.....ocitiriretetrtnrentesteesesseststsessessesssssssessessessssessessssssssssesseses 7
A. OFISTNAIITAS ettt ettt ettt 7

B. Target /Kelompok Pengguna (Khalayak Sasaran)......ccccccceeveevreevruenene 8

C. Relevansi dan KonsSekuensi StUdi .....c.ocveeereeeneeerecenencenecineeeseenseenene 14

D. SKEMA ProSES DES@IN.....ciiureierireeeiresireeiseesseassssasssessssessssesssssssssssssssassssans 17

[1l. DATA DAN ANALISA PERANCANGAN .....oovrirertitrerentestetsessessssssessessessessssesseses 22
A. Data Aspek Komunikasi Karya Perancangan ...........ccccoeeeeveeererererenenns 22

B. Data Aspek Teknis Karya PeranCangan ............eeeeerererereresenenesesesesenens 23

IV. KONSEP PERANCANGAN DAN HASIL DESAIN ....cooieeeitrenenrenseneseeseeesessennes 28
A. Tataran Lingkungan/KOMUNITAS.......ccceeeerereeeeeieeeseseeeessessseeesesesesesesesenes 28

1. Analisa Pengguna/KOMUNITAS .....ccccvvieeuririeeeririeeisiseeeisisesee et seeaens 28

2. Kontribusi Pada Masyarakat.................ccccoocomnnincncnncncrccccnnn. 28

B. TALAran SISTEM ...ttt sttt ettt eeae 29

VI



L. CAr@ KEIA cuveeeieeeeeeeeeeeeeeeetesese e tssessssaessss s s s s ses s s s s sssssssssssssesesesesssssnsases 29

2. Metode PENYEDAIAN ...ttt se s se s senens 29

C. Tataran KeKaryaan ..........eeeeeeeeeeeeeeeesesssesssesssssssssesssssssssssssssssssssssssssssesens 32

1. DESKIIPST KAIYa ...ooeeeeeeeeeeeeeeieieieeiesasasssssssss s ssssssssssssssssssssssssssesssssessssssseses 32

2. Spesifikasi TEKNIS PEKEIA@N.........cceeeeeeeeeereeee et sessssens 33

3. Desain LayOuUt Kary@......eeeeeeeeeeeesssssieeeesesesesesesesesssesessssssessens 33

D. Tataran El€mMen ViSUAL.........ceeenecenecinecrneeineesseesseesseesseessesessesessescssens 98

1. KONSEP VISUAL .ttt se s ss s s s st s sebesesenenenes 98

2. KONSEP MALEIIA ettt s sesesesesennes 101

3. KONSEP ProtekSi Karya@.....oocceeereeeeeieieieeeieeesesessssssssssssssssesesesesssssenns 101

V. UJI DESAIN ..ttt ettt et et se e et et e e ss et et s se st et s s se e et et s e sseneen 102
AL DESKITPST KAIYA. .ot sesesesese s s s sese s s s s sess s s s s s s s sens 102

B. Kegiatan Pengujian DESaAIN........cccceeeeeeeeeireeeeeeessssssssessseesesesesesesssenns 102

C. HASIl Uji DESAIN.....eeeeeeeeeeeeeeeeeeteesetesesesesesesesesesesssessss s s s s sesesesesesssenes 105
BAB VI KESIMPULAN ..ttt estest et ssestet et seseet et sessest et s e s e ssenes 110
DAFTAR PUSTAKA ... eteeretetstsesrestsstsessessestssessessesssssssessessssssssssessessessssassassesssssssessanes 111
LAIMPIRAN ..ottt et st sttt bbbt 113

VIII



Daftar gambar

Gambar 1 Layout POSt INStagram..........cccceueeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeieeesesssssesssesesenns 32
Gambar 2. Naskah Film Pendek AKU Peduli........ccccceceeeeeeeeceucuereununennnnene 51
Gambar 3. Karakter LANGit.......cccceeeeeereieieieiessesisesssssssssssssesssesssssssssssnnns 52
Gambar 4. Karakter SEMESIA.......oceveeureueereueeneeireeireeiseeeseseeseseesesessesessesessenes 54
Gambar 5. Karakter PitalOKa ..........ccceeeereururereresiseeiresisesiseessesssessssessssssssseans 56
Gambar 6. 3 Character Arch film pendek 'Aku Peduli'..........cccccceveeererenennsee 57
Gambar .8. Detail SHOt LISt ........cceeeureueireueireeereeireeineeiseeesesesseneesesessesessesessenes 64
Gambar 10. Tampilan POSt INStagram..........ccoeeeeveereeeeeeciereieeeeeeeereceesesesenens 97
Gambar 11. Merchandise Kampanye AKU Peduli..........ccccceevveveereererereerennnns 98
Gambar 12 Penggunaan warna primer pada kampanye..........ccccceeueerenneee 99
Gambar 13. Penggunaan font pada kKampanye..............c.ccceeveeeeerererererenenns 99
Gambar 14. llustrasi karakter film Aku Peduli..........cccoeveeurireeerrrneneceninnnns 100
Gambar 15. Logo Kampanye sosial AKu Peduli............cceevevvereerreennen. 101
Gambar 17. Poster Kampanye AKU Peduli..........ccceeveveveeereeereeeeeeeeeenenen. 103
Gambar 18. Tangkapan layar galeri pameran kampanye Aku Peduli .... 104
Gambar 19. Scereening Film Get Insight Layar Karya..........ccccceeeveueuenenee. 104
Gambar 20. Scereening Film Get Insight Layar Karya Vol 2..................... 105
Gambar 21. Responden KUESIONET..........cccueueveveeeeeeeeeeeessessssssssssesens 106

Gambar 22 Engagement audiens TikTok Pada Kampanye Aku Peduli. 110

Gambar 23 Jumlah Tampilan dan like Youtube Pada Kampanye Aku

IX


file:///C:/Users/ASUS/Documents/Tugas%20akhir%20fauzi/penulisan/Tugas%20akhir%20draft%2002.docx%23_Toc110538868
file:///C:/Users/ASUS/Documents/Tugas%20akhir%20fauzi/penulisan/Tugas%20akhir%20draft%2002.docx%23_Toc110538869
file:///C:/Users/ASUS/Documents/Tugas%20akhir%20fauzi/penulisan/Tugas%20akhir%20draft%2002.docx%23_Toc110538870

Daftar Table

Table 1. Detail StOryBOAId .........ccceeueveieeeieeeeeeeieeesessssssssesesesesesesssesssnnns 84

Table 2. Penggunaan teknik pengambilan gambar pada film pendek ......90

Table 3. Scene pada video PSA (Public Service Announcement)........... 93
Table 4. Colour Grading Pada Film Pendek Aku Peduli .........ccccccceeueueunnee 95
Tabel 5 Hasil Uji Desain Respon AUIENS.........c.ceueeereeeeeererenereeeeeenene 109



