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DAFTAR ISTILAH 

 

Wire  : adalah system pengiriman data melalui media kabel 

Wireless  : adalah system pengiriman data melalui media 

udaraatautanpakebel 

RS232  : standarkomunikasi serial 

Baseband  : merupakan metode penggunaan media komunikasi 

dimana frekuensi yang dilewatkan pada carrier 

hanya satu buah untuk transmisi data 

Streaming  : suatu teknologi untuk memainkan file video atau 

audio darisebuah server 

Encoder  : Suatu media yang dipergunakan untuk mengubah 

suatu format kedalam format yang diinginkan. 

Unicast  : komunikasi dimana data dikirim dari satu computer 

ke computer lain. 

Multicast  : suatu komunikasi dimana pengalamatan alamat 

muticast trafik untuk sebuah group perangkat 

dalam jaringan. 

Broadcast  : jenis komunikasi dimana data dikirim dari satu 

computer sekali dan Salinan data yang akan 

diteruskan kesemua perangkat. 

Quality of Services : Kemampuan menyediakan jaminan performasi 

layanan dalam network. 

Packet loss  : Jumlah paket yang hilang selama pengamatan. 

Throughput : kecepatan transfer data yang diukurdalam bps. 
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Delay  : waktu tunda pengiriman paket. 

Jitter  : variasi delay 
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