
Laporan Tugas Akhir 

Perancangan Kawasan Taman Budaya Sleman 

Dengan Penerapan Sustainable Design 

 

        Program Studi Teknik Arsitektur – Universitas Mercu Buana 
         Abdul Aziz Ashori - 41217210010 

i 

  LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

 

 

PERANCANGAN TAMAN BUDAYA SLEMAN DENGAN PENERAPAN 

SUSTAINABLE DESIGN  

 

PENELITI: 

ABDUL AZIZ ASHORI 

 41217210010 

 

DOSEN PEMBIMBING: 

MONA ANGGIANI S.T. M.T. 

 

 

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR 

FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

TAHUN 2021 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Laporan Tugas Akhir 

Perancangan Kawasan Taman Budaya Sleman 

Dengan Penerapan Sustainable Design 

 

        Program Studi Teknik Arsitektur – Universitas Mercu Buana 
         Abdul Aziz Ashori - 41217210010 

ii 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Laporan Tugas Akhir 

Perancangan Kawasan Taman Budaya Sleman 

Dengan Penerapan Sustainable Design 

 

        Program Studi Teknik Arsitektur – Universitas Mercu Buana 
         Abdul Aziz Ashori - 41217210010 

iii 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Laporan Tugas Akhir 

Perancangan Kawasan Taman Budaya Sleman 

Dengan Penerapan Sustainable Design 

 

        Program Studi Teknik Arsitektur – Universitas Mercu Buana 
         Abdul Aziz Ashori - 41217210010 

iv 

ABSTRAK 

Budaya merupakan salah satu aset penting bagi negara indonesia, hal itu 

dikarenakan negara indonesia ini berbentuk negara kepulauan dengan beragaram 

kemajemukan budayanya. Mulai dari keberagaman suku bangsa, agama, ras, adat 

istiadat, kerajinan budaya, maupun cerita rakyat dan sejarah yang sudah terjadi. 

Kita sebagai generasi masa depan negera indonesia sudah sepantasnya melindungi 

dan melesterikan budaya-budaya tersebut yang kian lama semakin terlupakan dan 

menghilang akibat pesatnya perkembangan zaman dengan teknologinya yang 

semakin canggih dari waktu ke waktu. 

Dalam upaya mensolusikan permasalahan tersebut, maka perlu dibuatlah 

suatu tempat atau wadah yang dapat berfungsi sebagai sarana perlindungan dan 

pelestarian kebudayaan setempat yaitu Taman Budaya. Taman Budaya perlu dibuat 

disetiap provinsi agar kebudayaan di daerah tersebut tetap terjaga dan tidak 

memudar, atau bahkan dapat mempromosikan kembali kebudayaan kepada 

masyarakat lokal maupun non-lokal Maka dari itu, salah satu perancangan tugas 

akhir ini  ialah membuat sebuah kawasan Taman Budaya yang terletak di Sleman, 

Yogyakarta untuk upaya melestarikan kebudayaan adat Jawa. 

Kata Kunci : Budaya, Taman Budaya 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Laporan Tugas Akhir 

Perancangan Kawasan Taman Budaya Sleman 

Dengan Penerapan Sustainable Design 

 

        Program Studi Teknik Arsitektur – Universitas Mercu Buana 
         Abdul Aziz Ashori - 41217210010 

v 

ABSTRACT 

         Culture is one of the important assets for the Indonesian state, this is because 

the Indonesian state is in the form of an archipelagic country with various cultural 

pluralities. Starting from the diversity of ethnic groups, religions, races, customs, 

cultural crafts, as well as folklore and history that has happened. We as the future 

generation of the Indonesian nation should protect and preserve these cultures 

which are increasingly forgotten and disappear due to the rapid development of the 

times with increasingly sophisticated technology from time to time. 

         In an effort to solve these problems, it is necessary to have a place or container 

that can function as a means of protecting and preserving local culture, namely the 

Cultural Park. Cultural Parks need to be made in each province so that the culture 

in the area is maintained and does not fade, or even can improve culture to local 

and non-local communities. Therefore, one of the plans for this final project is to 

create a Cultural Park area located in Sleman, Yogyakarta because of Javanese 

traditional culture. 

Keywords: Culture, Cultural Park 
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KATA PENGANTAR 

 Puji syukur kehadirat Allah SWT, karena berkat rahmat dan hidayah-Nya 

penulis dapat mengerjakan dan menyelesaikan laporan tugas akhir yang berjudul 

“Perancangan Kawasan Taman Budaya Sleman Dengan Penerapan 

Sustainable Design”. 

 Dalam laporan kegiatan tugas akhir ini menjadi tahap titik akhir dalam 

memenuhi syarat kelulusan sebagai mahasiswa teknik arsitektur di Universitas 

Mercu Buana, Kranggan. 

 Dengan selesainya pengerjaan dan penyusunan laporan tugas akhir ini tidak 

akan tercapai dengan baik tanpa ada bantuan, bimbingan serta dorongan yang 

selama ini tidak terhingga nilainya dalam bentuk material maupun fisik. Maka dari 

itu, saya sebagai penulis ingin mengucapkan rasa terima kasih sebesar besarnya 

terhadap pihak – pihak yang bersangkutan dalam proses penyusunan proposal ini. 

Akhir kata, terima kasih dan semoga tulisan ini dapat bermanfaat. 
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