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ABSTRACT 
 

 The aim of the Research is to send a message to the target 

audience about how to accept the past so that they can make peace 

with themselves and the past. In designing this Final Project, the author 

uses digital comics as the main media and is supported by the use of 

creative content for Instagram and Tiktok social media in promoting the 

comics. Webtoon digital comics that are targeted at the age of 15-25 

years. This design is based on the intrinsic elements of comics. The 

visual concepts used are manga and webtoon styles. Comics are made 

using digital techniques. 
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ABSTRAK 
 

Tujuan Penelitian adalah untuk memberikan sebuah pesan 

tersirat kepada target sasaran tentang bagaimana menerima bukannya 

melupakan masa lalu sehingga bisa berdamai dengan diri sendiri dan 

masa lalu. Dalam perancangan karya Tugas Akhir ini penulis 

menggunakan media komik digital sebagai media utama dan didukung 

dengan pemanfaatan konten kreatif untuk media sosial Instagram dan 

Tiktok dalam mempromosikan komik tersebut. Komik digital webtoon 

yang ditargetkan pada usia 15-25 tahun. Perancangan ini dilandasi oleh 

unsur intrinsik komik. Konsep visual yang digunakan adalah style 

manga dan webtoon. Komik dibuat dengan menggunakan teknik digital. 
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