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ABSTRAK 

Nama Mahasiswa (1) 
NIM 

: Tomi Saputra 
(41818320004) 

Nama Mahasiswa (2) 
NIM 

: Agung Rahmatillah 
(41818320006) 

Pembimbing TA : Wuwuh Bekti Hartiningsih, S.T., M.MSI. 
Judul 
 

: Sistem Informasi Rumah Kost Berbasis Web Studi 
Kasus Pada Paviliun Sejahtera 

 

Perkembangan sistem informasi yang semakin cepat bisa dimanfaatkan dengan baik 
melalui banyak hal dalam sistem, namun beberapa pengelola dan calon penyewa usaha 
sewa rumah kos dan rumah kontrakan masih mengalami kesulitan dalam memiliki 
suatu sistem yang terintegrasi. Banyak diantara mereka masih melakukan pemesanan 
rumah kos secara langsung di lokasi tempat kos berada dan informasi yang terbatas 
mengenai tipe dan fasilitas kamar yang tersedia.  Paviliun Sejahtera merupakan salah 
satu dari sekian banyak rumah kos yang ada di Indonesia yang belum memanfaatkan 
internet sebagai media transaksi di dalamnya. Dalam melakukan transaksi pemesanan 
kamar, pembayaran dilakukan secara manual tanpa memperlibatkan internet sehingga 
mempersulit penghuni paviliun untuk melihat history transaksi pembayaran, 
melakukan komunikasi dengan pemilik kontrakan, dan sebagainya.  

Metode pengembangan sistem informasi yang digunakan adalah metode waterfall 
yaitu analisa kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian & testing. 
Metode pengumpulan data yaitu observasi dan studi pustaka. Sistem Informasi Rumah 
Kost Berbasis Web Studi Kasus Pada Paviliun Sejahtera yang mampu memberikan 
informasi secara lengkap, yang dapat diakses baik melalui browser pada komputer, 
maupun browser mobile. Dalam pembuatan website ini menggunakan framework PHP 
CodeIgniter sebagai komponen dari perancangan sistem.  

Dari hasil penelitian ini, diharapkan dapat membantu Pemilik Paviliun dan penyewa 
dalam melakukan proses penyewaan rumah kos dengan cara yang lebih tersrtuktur dan 
efisien.  

 

 
Kata kunci: Sistem Informasi Paviliun Sejahtera, Penyewaan, Universitas Mercu 
Buana 
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 ABSTRACT 

   
Nama Mahasiswa (1) 
NIM 

: Tomi Saputra 
(41818320004) 

Nama Mahasiswa (2) 
NIM 

: Agung Rahmatillah 
(41818320006) 

  Pembimbing TA :  Wuwuh Bekti Hartiningsih, S.T., M.MSI. 
 Title  : Boarding Information System Web-Based Case  

Study at Prosperous Pavilion 

 

The rapid development of information systems can be put to good use through many 
things in the system, but some managers and prospective renters of boarding houses 
and rented houses still have difficulty in having an integrated system. Many of them 
still book boarding houses directly at the location of boarding houses and limited 
information about the types and facilities of rooms available. Prosperous Pavilion is 
one of the many boarding houses in Indonesia that have not used the internet as a 
transaction medium in it. In making room booking transactions, payments are made 
manually without involving the internet, making it difficult for residents of the pavilion 
to see the history of payment transactions, communicating with landlords, and so on.  
The information system development method used is the waterfall method of 
requirements analysis, system design, implementation, testing & testing. Data 
collection methods are observation and literature study. Web-Based Boarding House 
Information System Case Study in Prosperous Pavilion which is able to provide 
complete information, which can be accessed either through a browser on a computer, 
or a mobile browser. In making this website using the PHP CodeIgniter framework as 
a component of system design. From the results of this study, it can be concluded that 
the pavilion rental process, information about the pavilion, facilities, comments and 
suggestions by visitors can be done online and computerized properly. 

 

Keywords: Prosperous Pavilion Information System, Rentals, Mercu Buana University 
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