
 

 

HALAMAN SAMPUL 

 

 

 

 

APLIKASI PENYEWAAN LAPANGAN FUTSAL BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS: ANSHA FUTSAL)  

 

 

 

M. Fatih Fahmi F. 

41816310045 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2020

http://digilib.mercubuana.ac.id/



i 

 

HALAMAN JUDUL 

 

 

APLIKASI PENYEWAAN LAPANGAN FUTSAL BERBASIS WEB 

 (STUDI KASUS: ANSHA FUTSAL)  

 

Laporan Tugas Akhir 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat 

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

Oleh: 

M. Fatih Fahmi F. 

41816310045 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2020 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



ii 

 

SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS  

 
 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



iii 

 

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



iv 

 

LEMBAR PERSETUJUAN 

 

Nama Mahasiswa  : M. Fatih Fahmi F. 

NIM : 41816310045 

Judul Tugas Akhir : Aplikasi Penyewaan Lapangan Futsal Berbasis Web 

(Studi Kasus: Ansha Futsal) 
   

 

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui 
 

 

Jakarta, 29 Juli 2020 

 
 

Menyetujui, 
 
 
 
 
 

(Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom, M.Kom)        

Dosen Pembimbing 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



v 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



vi 

 

ABSTRAK 

Nama : M. Fatih Fahmi F. 

NIM : 41816310045 

Pembimbing TA  : Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom, M.Kom 

Judul 

 

: Aplikasi Penyewaan Lapangan Futsal Berbasis Web 

(Studi Kasus: Ansha Futsal) 
   

     Di Indonesia ada salah satu olahraga yang terkenal yaitu Futsal. Di Indonesia 

juga banyak terdapat usaha yang menyediakan penyewaan lapangan futsal. 

Penyewaan lapangan futsal pada dasarnya bersifat manual, yaitu pelanggan datang 

ke lokasi futsal lalu melihat jadwal dan melakukan transaksi sewa lapangan. 

Penyewaan lapangan futsal yang manual ini memiliki masalah yaitu para pelanggan 

tidak bisa langsung mengetahui jadwal kosong yang tersedia, itu menyebabkan 

apabila mereka sudah ke lokasi namun tidak ada jadwal yang diinginkan maka 

mereka hanya membuang waktu saja. Dari permasalahan yang terjadi, maka 

muncul sebuah ide untuk membuat aplikasi penyewaan lapangan futsal dengan 

basis web yang diharapkan mampu mengatasi masalah tersebut. Aplikasi ini dibuat 

menggunakan metode pengembangan waterfall sehingga proses pembuatan 

aplikasi ini terdata secara urut dan rapih. Hasil penelitian ini adalah suatu aplikasi 

penyewaan lapangan futsal dengan basis web yang mampu menyediakan fitur sewa 

lapangan serta memudahkan dalam pengolahan data sewa lapangan dan data 

laporan keuangan bagi pemilik lapangan Ansha Futsal. Aplikasi ini dapat 

dikembangkan lebih lanjut dalam hal pembayaran sewa menggunakan metode 

Pembayaran Online. 

Kata Kunci: Futsal, Waktu, Web. 
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ABSTRACT 

Name : M. Fatih Fahmi F. 

Student Number : 41816310045 

Counsellor : Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom, M.Kom 

Title 

 

: Aplikasi Penyewaan Lapangan Futsal Berbasis Web 

(Studi Kasus: Ansha Futsal) 
   

     In Indonesia there is one famous sport that is Futsal. In Indonesia there are also 

many businesses that provide futsal field rentals. Field rentals are basically manual, 

where customers come to a futsal location and then see the schedule and make field 

rental transactions. The manual futsal field rental has a problem that is the customer 

cannot immediately find out the available empty schedule, it causes if they have 

already been to the location but there is no desired schedule then they are just 

wasting time. From the problems that occur, then an idea emerged to create a futsal 

field rental application with a web base that is expected to be able to overcome the 

problem. This application was created using the waterfall development method so 

that the process of making this application is recorded in order and neat. This 

research resulted in a futsal field rental application with a web base that is able to 

provide field rental features as well as facilitate the processing of field rental data 

and financial report data for Ansha Futsal field owners. This application can be 

developed further in terms of rental payments through the Online Payment method. 

Keywords: Futsal, Time, Web. 
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