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 ABSTRAK 

Nama : Agus Arianto 

NIM : 41816310016 

Pembimbing TA  : Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom, M.Kom 

Judul 

 

: Aplikasi E-Learning Berbasis Web 

(Studi Kasus: SMA PGRI 4) 

   

     E-Learning dapat disebut  sebagai sebuah metode pembelajaran berbasis 

elektronik dan menggunakan jaringan komputer sebagai medianya, jaringan 

komputer yang digunakan memungkinkan untuk dikembangkan dalam bentuk 

berbasis website, sehingga saat mengembangkan ke jaringan komputer yang lebih 

besar seperti internet, tampilan e-learning berbasis website ini dapat menjadi lebih 

interaktif. SMA PGRI 4 merupakan sekolah menengah atas yang saat ini masih 

menggunakan metode pembelajaran secara lisan yaitu guru menyampaikan 

langsung kepada murid dan secara tertulis seperti mengambil bahan ajaran dari 

buku. Dengan demikian, hal yang tidak diharapkan mungkin saja dapat terjadi 

seperti mengakibatkan siswa dan siswi menjadi kurang mengerti tentang 

pembelajaran menggunakann media elektronik, karena seperti yang diketahui di 

sebagian sekolah dan perguruan tinggi sudah menggunakan pembelajaran melalui 

komputer atau E-Learning System. Berdasarkan hal tersebut maka dirancanglah 

sistem pembelajaran design grafis berbasis E-Learning. Sistem E-Learning ini 

dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL. Adapun 

metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi ini yaitu 

dengan observasi, kuesioner, dan studi pustaka.  Metode pengembangan sistem 

menggunakan metode waterfall. Hasil dari penelitian adalah sebuah aplikasi E-

Learning dengan fasilitas latihan dan ujian online sebagai bahan evaluasi guru, serta 

terdapat fitur upload materi yang dapat digunakan sebagai sarana untuk 

membagikan bahan ajar untuk siswa. 

Kata Kunci: E-Learing, MySql, PHP, Website
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ABSTRACT 

Nama : Agus Arianto 

NIM : 41816310016 

Pembimbing TA  : Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom, M.Kom 

Judul 

 

: Aplikasi E-Learning Berbasis Web 

(Studi Kasus: SMA PGRI 4) 

   

     E-Learning can be referred to as an electronic-based learning method and uses 

computer networks as a medium, the computer network used allows being 

developed in the form of website-based so that when developed into larger 

computer networks such as the internet, the display of e-learning based on this 

website can become more interactive. SMA PGRI 4 is a high school that still uses 

verbal learning methods, namely the teacher delivers it directly to students and in 

writing such as taking teaching material from books. Thus, unexpected things might 

happen, such as causing students to become less understanding about learning using 

electronic media, because as is known in some schools and colleges already using 

learning through computers or E-Learning Systems. Based on this, the graphic 

design learning system based on E-Learning was designed. This E-Learning system 

was built using the PHP programming language and MySQL database. The research 

method used in making this information system is by observation, questionnaire, 

and literature study. The system development method uses the waterfall method. 

The results of the study are an E-Learning application with online practice and test 

facilities as teacher evaluation material, and there is a material upload feature that 

can be used as a means to share teaching materials for students. 

Keywords: E-Learing, MySql, PHP, Website 
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