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DESIGNING POSTER AS
MEDIA INFORMATION ABOUT KUJANG
THROUGH SOCIAL MEDIA

Bangkit Sanjaya
NIM 42316210036

Abstract

Kujang is one of the heirlooms owned by the Sundanese
community. cleaver itself has become the identity of the
Sundanese and West Javanese people. cleaver is a
cultural object that has existed from ancient times and its
existence is still around today. Unfortunately, people
today are less interested in cleaver and even find it
difficult to find cleaver artifacts. The author provides
solutions and alternative media in studying and conveying
information of the cleaver, so that people can learn the

Kujang easily and in a more modern way.
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PERANCANGAN POSTER SEBAGAI
MEDIA INFORMASI MENGENAI KUJANG
MELALUI MEDIA SOSIAL

Bangkit Sanjaya
NIM 42316210036

Abstrak

Kujang merupakan salah satu benda pusaka yang dimiliki
masyarakat sunda. kujang sendiri sudah menjadi identitas dari
masyarakat sunda dan Jawa Barat. kujang merupakan benda
budaya yang sudah ada dari zaman dulu dan eksistesnsinya
masih ada sampai sekarang. Sayangnya masyarakat sekarang
kurang tertarik dengan kujang bahkan sulitnya menemukan
artefak kujang. Penulis memberikan solusi dan media alternatif
dalam mempelajari dan menyampaikan informasi kujang, agar
masyarakat dapat mempelajari Kujang dengan mudah dan lebih

modern.
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