
 

 

 

 

Aplikasi Augmented Reality Pengenalan Pahlawan dan Tarian Indonesia pada Uang 

Kertas Tahun 2016 

 

 

 

Angga Septiawan 

41515310040 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

BEKASI 

2018 

http://digilib.mercubuana.ac.id



 

Aplikasi Augmennted Reality Pengenalan Pahlawan dan tarian Indonesia pada Uang 

Kertas Tahun 2016 

 

Laporan Tugas Akhir 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Persyaratan 

Menyelesaikan Gelar Sarjana Komputer 

 

Disusun oleh : 

Angga Septiawan 

41515310040 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

BEKASI 

2018 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id




