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ABSTRAK

Nama Mahasiswa . Aditya Nur Ahmad Sidik
NIM : 41816310066
Judul Tugas Akhir . Sistem Informasi Pemesanan Kaos Dan Stiker

Berbasis Web (Studi Kasus : Adelio Custom)

Usaha percetakan yang bergerak dibidang konveksi yang berfokus pada sablon
kaos dan stiker saat ini masih banyak yang memiliki masalah dalam mengelola
data barang maupun pelayanan terhadap pelanggannya, selain itu cakupan wilayah
penjualan yang belum terlalu luas serta untuk merekap data laporan pemesanaan
dan laporan produk masih dilakukan dengan mencatat ke dalam buku yang diambil
dari kwitansi atau nota transaksi penjualan. Untuk pemesanan kaos dan stiker
custom pelanggan harus datang langsung kerumah atau tempat produksi untuk
membuat desain atau gambar yang diinginkan pelanggan, hal inilah yang
mempersulit pelanggan untuk memesannya karena memakan waktu dan jarak
tempuh. Dengan berbagai masalah yang terjadi saat ini, maka akan dilakukan
pembuatan suatu sistem informasi aplikasi berbasis web dengan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai databasenya serta codeigniter dan
boostrap sebagei frameworknya yang bisa diakses dengan mudah melalui internet
di manapun dan kapanpun. Aplikasi ini akan memudahkan pelanggan untuk proses
pemesanan kaos dan stiker custom karena tidak perlu datang langsung melainkaan
dengan mengupload desain disertai catatan-catatan pelanggan ke sistem aplikasi
web. Dengan adanya aplikasi web ini diharapkan mampu meningkatkan
produktivitas penjualan dan mempermudah pengusaha dalam mengatur mengolah

data barang.

Kata kunci : aplikasi, Custom, kaos, penjualan, produktivitas
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ABSTRACT

Name :  Aditya Nur Ahmad Sidik

Student Number : 41816310066

Counsellor . Wuwuh Bekti Hartiningsih, ST,MMSI

Title . Sistem Informasi Pemesanan Kaos Dan Stiker

Berbasis Web (Studi Kasus : Adelio Custom)

Printing business which is engaged in convection which focuses on t-shirt screen
printing and stickers, currently there are still many who have problems in managing
the data of goods and services to their customers, in addition, the coverage area of
sales is not too broad and to recapitulate the order report data and product reports
are still done with write into a ledger taken from a receipt or memorandum of sales
transaction. To order custom t-shirts and stickers, customers must come directly to
the house or production site to make the designs or drawings the customer wants,
this is what makes it difficult for customers to order because it takes time and
distance. With a variety of problems that occur at this time, it will be carried out
making a web-based application information system with the programming
languages PHP and MySQL as the database and codeigniter and boostrap sebagei
framework that can be accessed easily via the internet anywhere and anytime. This
application will make it easier for customers to order custom t-shirts and stickers
because there is no need to come directly but by uploading the design accompanied
by customer records to the web application system. With this web application it is
expected to be able to increase sales productivity and facilitate entrepreneurs in

managing data processing of goods.

Keywords: application, custom, sales, t-shirts, productivity
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