APLIKASI DETEKSI PLAGIARISME SOURCE CODE PADA JAVA
PROGRAMING DENGAN PENERAPAN LEVELING SENSITIVITAS
MENGGUNAKAN METODE LEKSIKAL

TUGAS AKHIR

Muhamad Arif Firmansyah
41516310025

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA
2020

http://digilib.mercubuana.ac.id/



APLIKASI DETEKSI PLAGIARISME SOURCE CODE PADA JAVA
PROGRAMING DENGAN PENERAPAN LEVELING SENSITIVITAS
MENGGUNAKAN METODE LEKSIKAL

Tugas Akhir

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:
Muhamad Arif Firmansyah
41516310025

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA

http://digilib.mercubuana.ac.id/



LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS

http://digilib.mercubuana.ac.id/

i



SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR

http://digilib.mercubuana.ac.id/

il



SURAT PERNYATAAN LUARAN TUGAS AKHIR

http://digilib.mercubuana.ac.id/

1Y



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

http://digilib.mercubuana.ac.id/



LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJI

http://digilib.mercubuana.ac.id/

Vi



LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJI

http://digilib.mercubuana.ac.id/

vii



LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJI

viil

http://digilib.mercubuana.ac.id/



LEMBAR PENGESAHAN

http://digilib.mercubuana.ac.id/

1X



ABSTRAK

Nama :  Muhamad Arif Firmansyah

NIM : 41516310025

Pembimbing TA : Sri Dianing Asri, ST, M.Kom

Judul : Aplikasi Deteksi Plagiarisme Source Code Java

Programing Dengan Penerapan Leveling Sensitivitas
Menggunakan Metode Leksikal

Plagiarisme merupakan tindakan mengambil karya orang lain dan mengakuinya
sebagai karyanya sendiri. Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan metode
analisis leksikal dan Jaccard similarity coefficient. Metode analisis leksikal
digunakan untuk merubah kode menjadi token unik. Token ini yang akan digunakan
untuk mengidentifikasi struktur dari program yang diperiksa. Terdapat dua pilihan
level sensitifitas yang bisa di gunakan, pada level 0 jika token pada source kesatu
sama dengan token pada source kedua program akan langsung mencatat adanya
kemiripan tanpa memastikan isi dari token tersebut, sedangkan pada Level 1 jika
token pada source kesatu sama dengan token pada source kedua, program tidak
langsung mencatat sebagai satu kemiripan, melainkan program akan memastikan
kembali isi dari token tersebut apakah terdapat juga kemiripan atau tidak, jika
ternyata isi dari token berbeda program akan mencatat tidak adanya kemiripan.
Nilai presentase kemiripan kode program yang dihasilkan dari proses pencocokan
token ini yang nantinya digunakan sebagai acuan penentuan plagiarism dengan
ketentuan jika nilai presentase lebih besar dari 30 % maka source dianggap plagiat,
namun jika lebih kecil dari 30% tidak dianggap sebagai plagiat.

Kata kunci:

Analisis Leksikal, Source Code Java, Deteksi Plagiarismem, Jaccard similarity
coefficient.
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ABSTRACT

Name : Muhamad Arif Firmansyah

Student Number : 41516310025

Counsellor : Sri Dianing Asri, ST, M.Kom

Title :Application of Plagiarism Detection Source Code

Java Programing with the Application of Sensitivity
Leveling Using the Lexical Method and the Jaccard
simi-larity coefficient

Plagiarism is the act of taking someone else's work and recognizing it as his own
work. This application was developed using the lexical analysis method and the
Jaccard similarity coefficient. The lexical analysis method is used to convert the
code into a unique token. This token will be used to identify the structure of the
program being examined. There are two choices of sensitivity levels that can be
used, at level O if the token in the first source is the same as the token in the source,
the two programs will immediately record the similarity without ensur-ing the
contents of the token, while at Level 1 if the token in the first source is the same as
the token in the source. The second source, the program does not immediately
record as similarity, but the program will reassure the contents of the token whether
there is similarity or not, if it turns out that the contents of the tokens are different,
the program will record no similarities. The percentage val-ue is similar to the
program code generated from the token matching process which will later be used
as a reference for determining plagiarism provided that if the percentage value is
greater than 30% then the source is considered plagia-rism, but if it is less than
30% it is not considered plagiarism.

Keywords:
Lectic Analysis, Java Source Code, Plagiarismem Detection, Jaccard similarity
coefficient
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APLIKASI DETEKSI PLAGIARISME SOURCE CODE PADA JAVA
PROGRAMING DENGAN PENERAPAN LEVELING SENSITIVITAS
MENGGUNAKAN METODE LEKSIKAL

Muhamad Arif Firmansyah!, Ade Fathudin?;
Jurusan Teknik Informatikat
Fakultas [lmu Komputer, Universitas Mercu Buana, Jakarta
Email : afirmansyahx@gmail.com

Abstrak

Plagiarisme merupakan tindakan mengambil karya orang lain dan mengakuinya
sebagai karyanya sendiri. Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan metode analisis
leksikal dan Jaccard similarity coefficient . Metode analisis leksikal digunakan untuk merubah
kode menjadi token unik. Token ini yang akan digunakan untuk mengidentifikasi struktur dari
program yang diperiksa. Terdapat dua pilihan level sensitifitas yang bisa di gunakan, pada
level 0 jika token pada source kesatu sama dengan token pada source kedua program akan
langsung mencatat adanya kemiripan tanpa memastikan isi dari token tersebut, sedangkan
pada Level 1 jika token pada source kesatu sama dengan token pada source kedua, program
tidak langsung mencatat sebagai satu kemiripan, melainkan program akan memastikan
kembali isi dari token tersebut apakah terdapat juga kemiripan atau tidak, jika ternyata isi
dari token berbeda program akan mencatat tidak adanya kemiripan. Nilai presentase
kemiripan kode program yang dihasilkan dari proses pencocokan token ini yang nantinya
digunakan sebagai acuan penentuan plagiarism dengan ketentuan jika nilai presentase lebih
besar dari 30 % maka source dianggap plagiat, namun jika lebih kecil dari 30% tidak dianggap
sebagai plagiat.

Kata Kunci: Analisis Leksial, Source Code Java, Deteksi Plagiarismem, Jaccard similarity
coefficient

Abstract

Plagiarism is the act of taking someone else's work and recognizing it as his own work.
This application was developed using the lexical analysis method and the Jaccard similarity
coefficient. The lexical analysis method is used to convert the code into a unique token. This token
will be used to identify the structure of the program being examined. There are two choices of
sensitivity levels that can be used, at level 0 if the token in the first source is the same as the token
in the source, the two programs will immediately record the similarity without ensuring the
contents of the token, while at Level 1 if the token in the first source is the same as the token in
the source. The second source, the program does not immediately record as similarity, but the
program will reassure the contents of the token whether there is similarity or not, if it turns out
that the contents of the tokens are different, the program will record no similarities. The
percentage value is similar to the program code generated from the token matching process
which will later be used as a reference for determining plagiarism provided that if the percentage
value is greater than 30% then the source is considered plagiarism, but if it is less than 30% it is
not considered plagiarism.

Keywords: Lectic Analysis, Java Source Code, Plagiarismem Detection, Jaccard similarity
coefficient
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1.PENDAHULUAN

Plagiat didefinisikan sebagai tindakan mengambil “karangan [i.e., karya] ... orang lain
dan menjadikannya seolah-olah karangan [i.e, karya] ... sendiri” (“Kamus Besar Bahasa
Indonesia (KBBI) Online”, 2019). Plagiarisme juga bisa terjadi pada kode program komputer.

Plagiarisme memiliki dampak kognitif bagi mahasiswa, yakni, plagiarisme membuat
mahasiswa menjadi malas berpikir dan mengembangkan kemampuan intelektualnya (Arista
and Listyani, 2015). Selain itu plagiator akhirnya cenderung tidak mengandalkan kemampuan
dirinya lagi (Nursalam, Bani, and Munirah, 2016). Oleh karena itu tindakan plagiat sangat
berbahaya bagi mahasiswa tingkat awal bahkan sampai tingkat akhir.

Mendeteksi plagiarisme tidak mudah, begitu pula ketika mendeteksi plagiarisme pada
kode program. Mendeteksi secara manual, yaitu pemeriksaan yang dilakukan secara visual
dengan membandingkan satu kode program dengan lainnya, memakan waktu yang cukup
banyak, rentan terhadap banyak variasi subjektivitas, dan rentan terhadap inkonsistensi.

Aplikasi yang sudah ada mempunyai tingkat sensitivitas yang tinggi, sehingga tidak
cocok dengan karakteristik plagiarisme. Selain itu, aplikasi dibutuhkan untuk mencegah
adanya sifat subjektif, inkonsistensi dalam pemberian vonis plagiarisme, dan inkonsistensi
terhadap memberi definisi plagiarisme.

2.METODE PENELITIAN

2.1 Analisis Leksikal

Analisis leksikal merupakan fungsi analisis dalam compiler yang bertugas
mendekomposisi program sumber menjadi bagian-bagian kecil (token). Analisis leksikal atau
scanner bertugas mengidentifikasi semua besaran pembangun bahasa (leksikal) yang ada
pada source code. Scanner menerima masukan source code berupa serangkaian karakter
kemudian memilah-milahnya menjadi bagian - bagian kecil yang disebut token. Token-token
ini akan menjadi masukan bagi analisis selanjutnya yaitu analisis sintaksis. Dari fungsi scanner
secara umum seperti telah disebutkan di atas, maka tugas scanner secara rinci adalah:
Membaca serangkaian karakter dari source code.
Mengenalinya ke dalam satuan leksikal.
Mengubahnya menjadi token dan menentukan jenis tokennya.
Mengirimkan token ke proses analisis selanjutnya, yaitu analisis sintaksis.
Mengabaikan karakter white space (spasi, enter, ganti baris, penanda akhir file) dan
komentar (remark) apabila ada di dalam source code.
Menangani error.
Menangani tabel simbol

Ul W=

N o

Scanner bekerja berdasarkan prinsip mesin Finite State Automata (FSA). Diagram keadaan
dapat digunakan untuk membantu mengkonstruksi scanner. Besaran pembangun bahasa
(leksikal) meliputi:

1. Identifier

Identifier atau pengenal dapat berupa:
a. Kata tercadang atau kata kunci (reserve word) yang telah didefinisikan oleh
bahasa pemrograman.
b. Kata yang dideklarasikan sendiri oleh pemakai (si pembuat program)
disebut dengan variabel.
2. Nilai konstanta

Nilai konstanta disini dapat berupa: integer, real, boolean, character, String, dan sebagainya.
3. Operator dan Delimineter
a. Operator aritmatika ( +, -, *, /

Universitas Mercu Buana
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Operatorlogika (<, =, >, <=, >=, 1=, <>)

Delimiter berguna sebagai pemisah atau pembatas, contoh:
Karakter sebagai berikut () {};.,:

Karakter white space.

a0 o

2.2 Jaccard similarity coefficient
Metode ini digunakan untuk menghitung tingkat kemiripan dua himpunan.
Perhitungan Jaccard similarity coefficient menghasilkan nilai similarity antara nol sampai satu,
dimana semakin besar nilainya. Hasil dari perhitungan akan dihasilkan nilai similaritas
dokumen.maka semakin besar pula kemungkinan plagiarisme antara kedua kode tersebut.
Formula dari jaccard similarity coefficient adalah.
XNY|
Xuy|

Similarity (X,Y) = 100

2.3 Perhitungan nilai kemiripan

Saat kedua file sudah dibentuk kedalam token token maka proses berlanjut kedalam
tahap perhitungan nilai kemiripan dari kedua source.

Metode perhitungan kemiripan berdasarkan posisi baris token yang sama pada kedua
buah file yang di cocokan, pada Level 1 jika token pada source kesatu sama dengan token pada
source kedua, program tidak langsung mencatat sebagai satu kemiripan melainkan program
akan memastikan kembali isi dari token tersebut apakah terdapat juga kemiripan atau tidak,
jika ternyata isi dari token berbeda program akan mencatat tidak adanya kemiripan,
Sedangkan pada Level 0 jika token pada source kesatu sama dengan token pada source kedua
program akan langsung mencatat adanya kemiripan tanpa memastikan isi dari token tersebut.

Jika baris token pada kedua source berbeda karena jumlah token yang terbentuk pada
kedua source berbeda, pencocokan akan dilakukan pada baris token terpendek dan sisanya
akan dianggap sebagai ketidakmiripan.

Menentukan nilai kemiripan menggunakan Jaccard similarity coefficient.

o XnY|
Similarity (X,Y) =

2.4 Analisa kebutuhan sistem

Data yang dibutuhkan pada system ini adalah adanya file class java, data diperoleh dari
dosen kuliah Pemrograman Berorientasi Objek (PBO), data ini yang nantinya akan dihitung
nilai presentasenya menggunakan metode analisis leksikal dan pencocokan string.

2.5 Arsitektur
Flowchart dari proses system secara keseluruhan bisa dilihat pada gambar berikut.
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Gambar 1 Flowchart program

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Pengujian Sistem
Pengujian sistem ini menggunakan metode Black Box Testing, tujuan dari tahap

pengujian untuk memeriksa apakah fungsi program berjalan dengan baik seperti apa yang
diinginkan. Tahap pertama pengujian dilakukan dengan menginput dua buabh file class.java
yang akan dihitung nilai kemiripannya. (Gambar 2)

Gambar 2 Source code yang sudah di-input

Tahap selanjutnya adalah melakukan proses scanning, dengan menekan tombol scan program
akan melakukan pencocokan dari setiap token lalu menunjukan hasil presentase kemiripan.

(Gambar 3)
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Gambar 3 Hasil scanning LV 0

Gambar 4 Hasil scanning LV 1

3.2 Hasil Analisis

Pengujian sistem dilakukan dengan memeriksa dua source code yang telah di input ke
program. Pengujian berlanjut kepada 6 file class yang sudah disiapkan, daftar file class yang
di uji ditunjukan pada Tabel 1 dan Tabel 2

Tabel 1 Daftar nama Class Source 1

No Nama Class TOTAL TOKEN
1 Mahdi_nilai.java 39
2 Fery_nilai.java 24
3 Nasa_nilai.java 55

Tabel 2 Daftar nama Class Source 2

No Nama Class TOTAL TOKEN
1 Nindi_nilai.java 19
2 Fattah_nilai.java 55
3 Eca_koneksi.java 32

Tabel 3 Hasil perhitungan kemiripan level 0

No TOKEN SAMA TOKEN TIDAK SAMA KEMIRIPAN
1 2 56 4%
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2 1 78 1%
16 71 23%

Tabel 4 Hasil perhitungan kemiripan level 1

No TOKEN SAMA TOKEN TIDAK SAMA KEMIRIPAN
1 2 56 4%
2 1 78 1%
0 87 0%

Tabel 3 menunjukan terdapat 3 hasil pengujian Level 0 sedangkan pada Tabel 4
menunjukan terdapat 3 hasil pengujian Level 1.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dan pengujian terhadap Aplikasi Deteksi Plagiarisme Source Code
Pada Java sebelumnya ,penulisan ini mengimplementasikan proses dan menghasilkan
beberapa kesimpulan yaitu :

1. Dengan aplikasi ini pemeriksaan source code secara visual menjadi otomatis.

2. Hasil dari aplikasi Mendapatkan nilai persentase kemiripan yang bisa digunakan
sebagai acuan telah terjadinya tindakan plagiarisme.

5. SARAN

Dalam pembuatan Aplikasi Deteksi Plagiarisme Source Code pada Java Programing Dengan
Penerapan Leveling Sensitivitas Menggunakan Metode Leksikal masih terdapat banyak
kekurangan dan jauh dari kata sempurna. Maka dari itu masih perlu banyak penyempurnaan.
Berikut beberapa saran untuk pengembangan dari aplikasi ini :

1. File yang dapat diperiksa aplikasi ini hanya dua buah, agar lebih menghemat waktu
kedepannya pemeriksaan bisa dilakukan lebih dari dua buabh file yang di input.

2. File yang bisa diperiksa pada aplikasi ini hanya file class.java saja, pengembangan
selanjutnya dapat ditingkatkan untuk memeriksa satu aplikasi full dari project
tersebut dan menambahkan Level lain dengan metode pengecekan yang berbeda.
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KERTAS KERJA

Ringkasan

Kertas kerja ini merupakan material kelengkapan artikel jurnal dengan judul di
atas. Kertas kerja berisi semua material hasil penelitan Tugas Akhir yang tidak
dimuat atau disertakan di artikel jurnal. Di dalam kertas kerja ini disajikan:

1. Literatur review.

2. Analisis dan perancangan.
3. Source code.

4. Hasil pengambilan data.
5. Tahapan eksperimen.

6. Hasil semua eksperiment
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