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Judul : Rancang Bangun Aplikasi Penyewaan Untuk
Perlengkapan Pendakian Berbasis Web Pada Mirror
Outdoor

Kegiatan mendaki gunung akhir-akhir ini menjadi aktivitas yang menarik
perhatian banyak orang dan dicoba oleh banyak orang bahkan menjadi hobi baru
untuk sebagian orang, karna kegiatan ini dirasa memiliki banyak sisi positif
diantaranya yakni untuk melepas strees yang dialamai sebagian besar orang dari
rutinitas kesehariannya. Namun ada beberapa kendala yang menjadi issue di
kalangan masyarakat yang ingin mencoba kegiatan ini yakni harga dari setiap
perlengkapan pendakian tergolong tidak murah dan tidak semua orang memiliki
peralatan pendakian lengkap,selain itu masing-masing peralatan harus
diperhatikan perawatannya agar tidak cepat rusak sehingga bisa digunakan dalam
waktu yang cukup panjang. Sistem penyewaan peralatan pendakian menjadi
jawaban atas masalah di atas. Dalam skripsi ini penulis merancang suatu sistem
penyewaan peralatan pendakian berbasis web yang dapat membantu
mempermudah dalam transaksi sewa dan prosedur pendataan kembalinya barang
yang disewakan menjadi lebih efektif dan lebih tersistematis. Mirror Outdoor
adalah suatu usaha di bidang penyedia peralatan pendakian, dan sistem yang
dirancang ini akan memudahkan operasional dari Mirror Outdoor.
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Aplikasi, Pendakian, Web, Penyewaan, Mirror Outdoor
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Hiking activities lately become activities that attract the attention of many people
and tried by many people even become a new hobby for some people, because this
activity have many positive aspects including releasing the stress that most people
got in their daily routine. But there are some obstacles that become issues among
people who want to try hiking that is the price of each of these equipment is not
cheap and not everyone has complete climbing equipment, besides that climbing
equipment also has special care so that it is not damaged and can still function
well in a long period of time. Hiking rental system is the answer to the above
problem. In this essay the author designed a web-based hiking rental system that
can help facilitate the rental process and return data collection process more
effective and efficient. Mirror Outdoor is a business in the field of climbing
equipment providers, and this designed system will facilitate the operation of
Mirror Outdoor.
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NASKAH JURNAL

RANCANG BANGUN APLIKASI PENYEWAAN UNTUK PERLENGKAPAN
PENDAKIAN BERBASIS WEB PADA MIRROR OUTDOOR

Nindia Herdiani Agustin1 , Sri Dianing Asri2

Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Mercu Buana
Email: 1nindiaherdiani96@gmail.com,2dianing.asri@mercubuana.ac.id

(Naskah masuk: dd mmm yyyy, diterima untuk diterbitkan: dd mmm yyyy)

Abstrak

Kegiatan mendaki gunung akhir-akhir ini menjadi aktivitas yang menarik perhatian banyak orang dan dicoba
oleh banyak orang bahkan menjadi hobi baru untuk sebagian orang, karena kegiatan ini dirasa memiliki banyak
sisi positif diantaranya yakni untuk melepas strees yang dialamai sebagian besar orang dari rutinitas
kesehariannya. Namun ada beberapa kendala yang menjadi issue di kalangan masyarakat yang ingin mencoba
kegiatan ini yakni harga dari setiap perlengkapan pendakian tergolong tidak murah dan tidak semua orang
memiliki peralatan pendakian lengkap,selain itu masing-masing peralatan harus diperhatikan perawatannya agar
tidak cepat rusak sehingga bisa digunakan dalam waktu yang cukup panjang. Sistem penyewaan peralatan
pendakian menjadi jawaban atas masalah di atas. Dalam skripsi ini penulis merancang suatu sistem penyewaan
peralatan pendakian berbasis web yang dapat membantu mempermudah dalam transaksi sewa dan prosedur
pendataan kembalinya barang yang disewakan menjadi lebih efektif dan lebih tersistematis. Mirror Outdoor
adalah suatu usaha di bidang penyedia peralatan pendakian, dan sistem yang dirancang ini akan memudahkan
operasional dari Mirror Outdoor.

Kata kunci: Aplikasi, Pendakian, Web, Penyewaan, Mirror Outdoor

WEB-BASED APPLICATION DESIGN FOR RENTAL HIKING EQUIPMENT IN
MIRROR OUTDOOR

Abstract
Hiking activities lately become activities that attract the attention of many people and tried by many people even
become a new hobby for some people, because this activity have many positive aspects including releasing the
stress that most people got in their daily routine. But there are some obstacles that become issues among people
who want to try hiking that is the price of each of these equipment is not cheap and not everyone has complete
climbing equipment, besides that climbing equipment also has special care so that it is not damaged and can still
function well in a long period of time. Hiking rental system is the answer to the above problem. In this essay the
author designed a web-based hiking rental system that can help facilitate the rental process and return data
collection process more effective and efficient. Mirror Outdoor is a business in the field of climbing equipment
providers, and this designed system will facilitate the operation of Mirror Outdoor.

Keywords: Application, Hiking, Web, Rental, Mirror Outdoor
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1. PENDAHULUAN

Kegiatan mendaki gunung adalah
salah satu kegiatan berolahraga di alam bebas
yang cukup banyak digemari dan memerlukan
pengalaman, latihan,peralatan, kekuatan
mental, fisik, pengetahuan tentang alam serta
mampu melakukan persiapan kegiatan dengan
baik. (Ferry, Said & Sugiarto, 2015)

Kegiatan ini bersentuhan dengan
alam dan memiliki banyak manfaat seperti
membantu menjaga kesehatan dengan
membakar kalori tubuh, otot-otot tubuh
bekerja lebih aktif terutama di bagian kaki,
juga membantu ketahanan tulang dengan
melakukan lebih banyak langkah kaki
dibandingkan dengan yang biasa dilakukan di
kegiatan sehari-hari, serta dapat meningkatkan
kesehatan jantung dan paru-paru. Perjalanan
mendaki akan memicu jantung serta paru-paru
bekerja lebih berat dibanding keseharian
biasanya. Udara sekitar pegunungan yang
segar dan bebas dari polusi juga akan
menambah dampak Selain untuk kesehatan
kegiatan mendaki gunung juga memiliki
manfaat lainnya yakni pemandangan indah
yang ditawarkan saat pendakian akan
membantu menurunkan tingkat stress yang
dialami karna rutinitas aktifitas sehari-hari.
Sehingga hal ini tak jarang menjadi alasan
pendakian disukai banyak kalangan. Dengan
berbagai manfaat ini kini kegiatan mendaki
gunung semakin diminati banyak orang
bahkan menjadi hobi baru bagi sebagian orang.

Sebetulnya sebelum pendakian
menjadi populer seperti saat ini, dahulu sudah
banyak kelompok atau organisasi pecinta alam
yang sering melakukan pendakian beregu,
namun kini kegiatan pendakian banyak
dilakukan juga oleh perorangan atau pun
hanya beberapa orang. Sebelum pendakian
banyak hal yang harus disiapkan seperti
perlengkapan pendakian diantaranya tenda,
carrel, sepatu, jaket, sleeping bag, set alat
masak sederhana, obat-obatan untuk keadaan
darurat dan lain-lain. Maka untuk melakukan
pendakian harus dilakukan persiapan yang
baik dan biasanya dilakukan dari jauh-jauh
hari.

Perlengkapan pendakian sudah
banyak tersedia secara komersial baik dibeli
maupun disewa. Perlengkapan yang cukup
banyak ini juga umumnya dijual dengan harga
yang tidak murah untuk per item nya.
Sehingga banyak pula orang yang melakukan
pendakian sebagai pemula memilih untuk
menyewa beberapa perlengkapan yang
dibutuhkan karna dianggap lebih hemat

dibanding langsung membeli semua peralatan
secara lengkap. Namun, sejauh ini umumnya
masih dilakukan secara konvensional dan
belum ada yang menyediakan perlengkapan
dan peralatan mendaki tersebut secara online
yang berbasis web.

Mirror Outdoor adalah usaha
perorangan yang bergerak di bidang
penyediaan perlengkapan pendakian. Maka
peluang ini lah yang dilihat oleh Mirror
Outdoor. Namun Mirror Outdoor terkendala
perihal pendataan yang tidak akurat mengenai
jenis barang dan jumlah stock yang tersedia
serta data tanggal pengembalian. Maka dirasa
butuh suatu sistem informasi untuk menangani
kendala di Mirror Outdoor. Sistem informasi
merupakan suatu kombinasi teratur dari orang-
orang , hardware, software, dan jaringan
komunikasi dan sumber daya data yang
mengumpulkan, mengubah dan menyebarkan
informasi dalam sebuah organisasi (Elisabet
Yunaeti Anggraeni dan Rita Irviani, 2017).

Kemajuan perkembangan teknologi
yang berkembang saat ini di harapkan dapat
membantu proses dari kegiatan penyewaan
perlengkapan pendakian, dan atas dasar
kebutuhan agar pengelolaan transaksi berjalan
cepat serta akurat, terutama untuk membantu
manajemen stock barang maka dibutuhkan
sistem penunjang informasi pengelolaan
penyewaan yang dapat memaksimalkan
kinerja di Mirror Outdoor. Pada sistem
aplikasi ini sistem database menggunakan
MySQL, adapun menurut (Madcoms, 2016)
“Sistem Database MySQL mendukung
beberapa fitur seperti multithreaded, multi-
user, dan SQL database management system
(DBMS). Database ini dibuat untuk keperluan
sistem database yang cepat, handal, dan
mudah digunakan”. Adapun dalam
perancangan sistem ini akan menggunakan
framework CodeIgniter. CodeIgniter adalah
sebuah framework PHP yang berupa
kumpulan folder dan file PHP, JavaScript,
CSS, TXT, dan file berbasis web lainnya
dengan setting tertentu untuk
menggunakannya dan menyediakan library
dan helper yang dapat dimanfaatkan di dalam
pemrograman PHP. (Sofwan, 2016)

Framework bersifat object-oriented
sehingga memudahkan penggunaan kode yang
telah dibuat sehingga dapat digunakan lagi
pada penggunaan selanjutnya. (Alfat,
Triwiyatno, & Isnanto, 2016).

Dalam perancangan aplikasi ini juga
digunakan framework bootstrap karena selain
mudah juga cukup populer. Menurut Miftah
2016, Awal diperkenalkannya bootstrap

http://digilib.mercubuana.ac.id/
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adalah oleh dua pekerja di Twitter yakni Mark
Otto dan Jacob Thornto sehingga menjadi
salahsatu faktor framework CSS Bootstrap ini
menjadi lebih cepat dikenal.

Penerapan sistem ini diharapkan
dapat memberi solusi kemudahan operasional
untuk manajemen, baik dari sisi pendataan
stock, tanggal kembali dan juga transaksi.

2. SUMBER PUSTAKA / RUJUKAN

Yang menjadi referensi pertama
adalah penelitian berjudul “Penerapan
Metode Waterfall dalam Rancang Bangun
Aplikasi Penyewaan Alat Perkemahan pada
Selamet Outdoor Tambun” yang ditulis oleh
Agus Dendi Rachmatsyah,Nurul Laili Nafisha
dan Feri Prasetyo H dari STMIK Atma Luhur
Pangkalpinang Bangka Belitung. Pada
penelitian ini penulis bermaksud menerapkan
implementasi dari metode Waterfall hingga
menghasilkan suatu aplikasi penyewaan alat
perkemahan (Agus Dendi Rachmatsyah, dkk.
2019).

Yang menjadi referensi kedua adalah
penelitian berjudul “Rancang Bangun
Aplikasi Penyewaan Dan Pengelolaan Data
Alat Kemping Berbasis Desktop Pada
Perusahaan Perorangan RZ Adventure” yang
ditulis oleh Della Mochamad Frayoga As dan
Leni Fitriani dari Sekolah Tinggi Teknologi
Garut. Penilitian ini bertujuan untuk
membantu Perusahaan Perorangan RZ
Adventure dalam mengelola data stock barang,
transaksi sewa dibuat lebih cepat
dibandingkan saat masih manual, penarikan
laporan oleh pekerja bisa lebih akurat dan
secara keseluruhan proses menjadi lebih
efektif dengan sistem yang terkomputerisasi.
Aplikasi yang dirancang ini berbasis desktop.
(Della Mochamad Frayoga As, dkk. 2016).

Yang menjadi referensi ketiga adalah
penelitian berjudul “Rancang Bangun
Aplikasi Sistem Informasi Penyewaan Alat
Outdoor Dimitri Berbasis Android” yang
ditulis oleh Muh. Ihsan dari UIN Alauddin
Makassar. Penelitian ini bertujuan untuk
membantu monitoring data kebutuhan akan
peralatan outdoor di masyarakat umum
termasuk kalangan mahasiswa yang dinilai
cukup tinggi, serta dengan hasil perhitungan,
sehingga peluang usaha sistem sewa
perlengkapan aktivitas outdoordengan
menerapkan android sistem pada aplikasi yang
dirancang.( Muh. Ihsan, 2018).

3 . METODOLOGI PENELITIAN

Pada bagian ini akan digambarkan
bagaimana flow tahap penelitiannya sebagai
berikut :

Gambar 1. Tahapan Penelitian

3.1 Persiapan dan Pengumpulan Data
Adapun prosedur yang dilaksanakan

pada poin ini adalah pengumpulan data dari
berbagai metode dan berbagai sumber,
diantaranya melalui proses studi kasus,
observasi dan juga wawancara. Tahap ini
bertujuan mengumpulkan berbagai data terkait
kendala yang terjadi, tujuan ataupun manfaat
yang ingin dicapai dari hasil perancangan
sistem ini.

3.2 Analisa Sistem
Pada tahapan ini dilakukan analisa

terkait sistem penyewaan peralatan pendakian
yang akan dibuat. Analisa ini juga
mempertimbangkan aspek analisa perangkat
keras maupun perangkat lunak yang akan
digunakan. Hasil analisa inilah yang
dirumuskan menjadi poin-poin penting ke
tahap selanjutnya yakni tahap Perancangan
Sistem.

3.3 Perancangan Sistem
Pada tahapan ini akan merancang

bagaimana sistem penyewaan peralatan
pendakian ini akan dibuat berdasarkan hasil
dari tahapan proses sebelumnya. Perancangan
ini meliputi tools yang akan digunakan pada
proses coding hingga menghasilkan hasil akhir
berupa aplikasi Sistem Penyewaan Peralatan
Pendakian..

3.4 Implementasi Sistem
Pada proses ini analisa dan

perancangan sistem yang sudah didapatkan
pada tahapan sebelumnya akan
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diimplementasikan dalam bahasa pemograman.
Untuk membangun suatu sistem.

3.5 Pengujian Sistem
Pada tahap ini pengujian sistem

untuk memastikan fungsinya telah berjalanan
dengan baik, memastikan bahwa alur proses
sistem sudah sesuai dengan alur yang sudah
dibuatkan skemanya saat proses perancangan.

3.6 Penyusunan Laporan
Tahapan terakhir yakni penyusunan laporan
terkait sistem penyewaan peralatan pendakian
yang telah dibuat dengan mendokumentasikan
setiap tahap proses dengan rinci.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Perancangan sistem direncanakan
dan diselesaikan dengan penerapan
metodologi Waterfall dan terdiri dari 5
tahapan yaitu: 1) Analisa Kebutuhan Sistem. 2)
Desain Sistem. 3) Implementasi Codingan. 4)
Testing Sisteam. 5) Pemeliharaan Sistem..

Gambar 2. Metodologi Penelitian

Berikut penjelasan dari langkahnya :

4.1 Analisa Kebutuhan Sistem
Proses analisa kendala dan tujuan

dibuatnya sistem, juga pengumpulan segala
aspek yang dibutuhkan untuk membangun
sebuah sistem dilakukan secara intensif, baik
dari pengumpulan data dan juga analisa
spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan.
Pada tahap ini diskusi dilakukan dengan tim
‘Mirror Outdoor’ terkait kendala dan
penyelesaian seperti apa yang diharapkan dari

sistem nantinya. Analisa kebutuhan fungsional
sebagai berikut :
4.1.1 Admin
a) Mengelola data barang
b) Mengelola data customer
c) Mengelola data penyewaa.
d) Mengelola data transaksi
e) Mengelola data pengembalian

4.1.2 Pengguna
a) Form login
b) Form registrasi
c) Tampilan proses range waktu sewa
d) Tampilan list barang beserta stock
e) Tampilan profil pengguna
f) Tampilan detail transaksi user
g) Tampilan riwayat reservasi

4.2 Desain Sistem
Di tahap ini terjadi proses yang multi

langkah, dimulai pada pemfokusan desain
perangkat lunak yang didalamnya juga
terdapat struktur data, arsitektur perangkat
lunak, representasi antar muka dan prosedur
pengkodean. Tahapan ini juga merupakan
translasi perangkat lunak yang dibutuhkan dari
tahapan analis kebutuhan ke representasi
desain sehingga dapat terimplementasi ke
dalam suatu program di tahapan selanjutnya.
Tahapan desain perangkat lunak yang
didapatkan dari hasil tahapan ini juga harus
didokumentasikan.

Dalam penelitian perancangan sistem
aplikasi ini penulis menggunakan pemodelan
object orientes yakni UML, yang merupakan
standar visualisasi, perancangan, dan
dokumentasi suatu software yang bersifat
object oriented. Perancangan sistem reservasi
terdiri dari :

a. Use Case Diagram
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Gambar 3. Use Case Diagram

Gambar use case diagram di atas
menggambarkan interaksi antar aktor yang
terdiri dari user dan admin dengan sistem.
Aktor pertama yakni user berinteraksi dengan
sistem untuk daftar akun, login akun, memilih
periode penyewaan, memilih barang yang
ingin di sewa, melakukan transaksi
penyewaan hingga ke pembayaran dan
pengembalian barang. Aktor kedua yakni
admin berinteraksi dengan sistem untuk login
akun, mengelola data stock barang,
memproses penyewaan dari user,
mengkonfirmasi pembayaran dan mengupdate
data stock barang.

b. Flowchart
“Flowchart adalah penggambaran

secara grafik dari langkah-langkah dan urutan
prosedur suatu program.” (Indrajani, 2015)

Flowchart pada gambar di bawah ini
dimulai dari user registrasi dan login akun,
ketika sudah masuk ke web pada tampilan
home terdapat range waktu penyewaan yang
bisa dipilih user dengan cara menginput data
sesuai pilihan, lalu masuk ke halaman baru
yakni halaman list item dimana terdapat list
barang yang bisa disewa beserta data terupdate
stock yang masih tersedia untuk disewa
sehingga user bisa memilih jumlah masing-
masing barang yang ingin disewa, lanjutkan
dengan proses pembayaran sesuai dengan

invoice yang tertera di sistem dan kirim bukti
transfer. Setelah barang selesai disewa,
konfirmasi pengembalian barang yang sudah
selesai.

.

Gambar 4. Flowchart Proses Penyewaan

c. Activity Diagram
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Gambar 5. Activity Diagram

Gambar di atas adalah gambar dari
activity diagram dari sistem penyewaan
peralatan pendakian ‘Mirror Outdoor’.
Diagram aktivitas ini menggambarkan alur
aktivitas antara suatu sistem dan juga pihak
yang terkait.

4.3 Implementasi Codingan
Tahapan ini merupakan tahap

implementasi dari tahapan sebelumnya yakni
desain sistem, kemudian ditranslasikan ke
dalam struktur coding bahasa pemograman.
Tools yang digunakan yakni :
a. Visual Studio Code
b. Boostrap 4.0
c. Xampp
d. Code Iginter
e. MySQL

4.4 Testing Sistem
Pada tahapan ini merupakan proses

uji sistem dari beberapa aspek yakni logic dan
fungsional sehingga dapat memastikan alur
sistem berjalan sesuai dengan alur rancangan
awal dan tujuan perancangan sistem tercapai.

4.4.1 Tampilan Menu Registrasi
Halaman Registrasi pada gambar di

bawah adalah halaman dimana user mengisi
data diri yang dibutuhkan untuk mendaftarkan
akun baru apabila belum pernah membuat
akun di ‘Mirror Outdoor’, user akan diminta
untuk memastikan bahwa data-data yang
diinput adalah data valid yang sebenarnya.

Gambar 6. Halaman Regis

4.4.2 Halaman Login
Pada halaman login ini terjadi proses

user memasukkan email dan password
akunnya untuk bisa masuk ke akun masing-
masing apabila sebelumnya sudah pernah
berhasil registrasi. Proses peminjaman bisa
mulai dilakukan apabila sudah berhasil masuk
ke halaman Home.
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Gambar 7. Halaman Login

4.4.3 Halaman Home
Berikut adalah tampilan halaman

home dimana terdapat banner yang mewakili
tema bidang pasar ‘Mirror Outdoor’ dan juga
tiga keutamaan website. Selain itu juga
terdapat range periode waktu penyewaan yang
bisa dipilih user sesuai dengan jadwal
pendakian yang sudah direncakan dan langkah
ini sebagai langkah pertama ketika akan
menyewa peralatan pendakian..

Gambar 8. Halaman Home

4.4.4 Halaman List Item Untuk Disewa
Halaman list item ini adalah halaman

yang menampilkan berbagai jenis barang yang
dapat disewa di tanggal yang sudah dipilih
sebelumnya ketika di menu home. Pada
halaman ini user bisa melihat juga biaya
penyewaan untuk masing -masing barang
yang tersedia di ‘Mirror Outdoor’. Sehingga
user bisa memilih barang sesuai kebutuhan
dan juga sesuai anggaran yang dimiliki.

Gambar 9. Halaman List Item

4.4.5 Halaman Detail Item
Halaman detail item adalah halaman

yang muncul ketika user klik suatu barang
yang ingin disewa. Pada halaman ini akan
memuat detail seputar item tersebut seperti
deskripsi maupun jumlah yang tersedia yang
bisa disewa pada tanggal periode yang sudah
ditentukan di langkah awal sebelumnya.

Gambar 10. Halaman Detail Item

4.4.6 Halaman Transaksi Penyewaan
Halaman transaksi penyewaan ini

merupakan halaman lanjutan setelah selesai
memilih item yang akan disewa. Halaman ini
berisi detail jumlah item yang disewa, jumlah
nominal yang harus dibayarkan dan juga detail
data diri penyewa, data yang diinput haruslah
data valid yang sesuai. Jika sudah dilengkapi
bisa dilanjutkan ke tahap selanjutnya yakni
pembayaran.

Gambar 11. Halaman Transaksi Penyewaan

4.4.7 Halaman Konfirmasi Pembayaran
Untuk mengkonfirmasi bahwa proses

transfer sudah selesai dilakukan oleh user
maka pada halaman konfirmasi pembayaran
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ini user bisa mengupload bukti transfer dalam
bentuk file foto bukti transfer.

Gambar 12. Halaman Konfirmasi Pembayaran

4.4.8 Halaman Detail Riwayat Transaksi
Untuk melihat riwayat transaksi yang

pernah dilakukan user bisa melihatnya dari
menu profile dan klik Transaksi.

Gambar 13. Halaman Detail Riwayat
Transaksi

4.5 Pemeliharaan Sistem
Ketika sistem perangkat telah sudah

sampai ke user akan ada kemungkinan terjadi
perubahan. Ada beberapa kemungkinan
terjadinya perubahan tersebut yakni adanya
kesalahan yang tidak muncul atau sebetulnya
muncul saat pengujian atau bahkan perangkat
lunak harus beradaptasi dengan lingkungan
baru.

5. Kesimpulan

Adapun hasil dari perancangan
aplikasi sistem penyewaan peralatan
pendakian berbasis web ini memiliki beberapa
kesimpulan diantaranya :

5.1 Perancangan aplikasi sistem
penyewaan peralatan pendakian ini bisa
dirancang dengan baik dengan metode
Waterfall.

5.2 Perancangan aplikasi sistem
penyewaan perlengkapan pendakian berbasis
web ini dapat membantu untuk user untuk
menyewa perlengkapan pendakian menjadi
lebih mudah.

5.3 Membantu proses penyewaan
yang awalnya masih manual, sistem mampu
menyediakan data informasi barang terupdate
untuk user.

5.4 Semua data tersimpan dalam
database sehingga sistem ini membantu dalam
hal pengelolaan data seperti data user dan
update stock barang.

6. Saran

Sebagai penutup laporan
perancangan sistem ini, ada beberapa hal yang
bisa disampaikan sebagai saran untuk
pengembangan kedepannya sehingga menjadi
lebih baik yakni :

6.1 Menambahkan multiple hari dengan
selang beberapa waktu pada periode
penyewaan.

6.2 Menambahkan jasa pengiriman barang
yang disewa untuk diantar langsung ke alamat
user.
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KERTAS KERJA

Ringkasan

Kertas kerja ini merupakan material kelengkapan artikel jurnal dengan judul di

atas. Kertas kerja berisi semua material hasil penelitan Tugas Akhir yang tidak

dimuat/atau disertakan di artikel jurnal. Di dalam kertas kerja ini disajikan: literature

review, source code, dan hasil eksperimen secara keseluruhan.

Hiking atau Pendakian merupakan kegiatan yang akhir-akhir ini menarik

perhatian masyarakat luas. Banyak orang yang ingin mencobanya dan bahkan menjadi

hobi baru bagi sebagian besar dari mereka yang sudah mencobanya karena secara umum

kegiatan pendakian ini menjadi candu setelah dicoba untuk pertamakalinya. Hal ini juga

tak luput dari meledaknya film bertemankan pendakian gunung yang menarik banyak

penonton bioskop beberapa tahun lalu.

Hiking atau Pendakian ini sedikit berbeda dengan hobi lainnya yakni dibutuhkan

banyak perlengkapan memadai yang dipersiapkan secara matang dan mendetail karna

memiliki tingkat resiko cukup tinggi, sehingga bidang usaha penjualan maupun

penyewaan peralatan hiking menjadi lahan bisnis baru yang cukup menjanjikan untuk

diolah kedepannya. Salah satunya adalah Mirror Outdoor.

Mirror Outdoor adalah suatu usaha yang bergerak dibidang penyewaan peralatan

pendakian yang sudah berdiri sejak tahun 2018. Saat ini Mirror Outdoor terus berusaha

mengembangkan pasar bisnisnya dengan menambahkan outlet baru di daerah Jawa,

sehingga kini memiliki dua outlet yakni Bogor dan Jawa. Proses yang ada saat ini masih

dilakukan secara manual yakni dengan cara customer datang langsung ke outlet dan

menyewa secara langsung atau cara kedua yakni dengan booking melalui nomer telpon

dan id line yang tertera di akun instagram Mirror Outdoor baru setelah booking customer

akan mengambil barang yang sudah dibookingnya dan melakukan transaksi di masing-

masing outlet.

Mirror Outdoor sebagai sebuah usaha baru yang memiliki semangat tinggi untuk

terus memajukan usahanya maka ada kebutuhan untuk mengganti transaksi manualnya ke

aplikasi yang lebih tersistematis, juga diharapkan bisa menjadi jawaban atas masalah

yang tak jarang ditemui yakni stock barang yang avaible atau yang masih tersedia untuk

disewa tidak akurat.
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Aplikasi penyewaan perlengkapan pendakian ini dibuat untuk membantu

kebutuhan Mirror Outdoor mengolah transaksi penyewaan lebih tersistematis dan aplikasi

ini dibangun menggunakan framework Codeigniter untuk sisi back-end, jQuery dan

Bootstrap untuk sisi front-end, dan untuk databasenya menggunakan MySQL.
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