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ABSTRAK 

Early childhood is a child with a certain age limit, unique characteristics, and is in 
a very rapid and fundamental developmental process for the next life. During this 
time adults identify early childhood as a child who has a lot of learning activities. 
But along with the development of science and the number of studies on early 
childhood. Adults are increasingly understanding that early childhood is not a child 
who can learn by focus, and is different from adults. Therefore the designer 
designed a learning tool in the form of a desk to suit the characteristics of early 
childhood. The purpose of this design, the authors designed a study table that 
contains learning and play facilities for early childhood. In the concept of making 
this study table designers include the concept of educational game means to 
develop motor skills of children either motor rough or fine motor. 
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ABSTRAK 

       Anak usia dini adalah anak yang memiliki batasan usia tertentu, karakteristik 
yang unik,dan berada pada suatu proses perkembangan yang sangat pesat dan 
fundamental bagi kehidupan berikutnya. Selama ini orang dewasa mengidentikan 
anak usia dini sebagai anak yang sudah banyak aktifitas belajar. Namun seiring 
dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan banyaknya studi tentang anak usia 
dini. Orang dewasa semakin memahami bahwa anak usia dini bukanlah anak yang 
dapat belajar dengan fokus, dan berbeda dengan orang dewasa. Maka dari itu 
perancang merancang suatu sarana belajar dalam bentuk meja belajar yang sesuai 
dengan karakteristik anak usia dini. Maksud dari perancangan ini, penulis 
merancang sebuah meja belajar  yang terdapat sarana belajar dan bermain untuk 
anak usia dini. Dalam konsep pembuatan meja belajar ini perancang memasukan 
konsep sarana permainan edukasi untuk mengembangkan kemampuan motorik 
anak baik motorik kasar ataupun motorik halus. 
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