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DEFINISI 

Istilah Pengertian 

Lag Lag adalah dimana sebuah komputer 

mengalami gangguan software dan 

menggunakan terlalu banyak memori.  

Source Code Kumpulan pernyataan perintah yang 

digunakan di dalam ilmu komputer. 

User User merupakan Pengguna dari 

komputer.  
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