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Definisi  

Istilah Pengertian 

PHP 
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemograman web sever-

side yang bersifat open source 

Entity 

Entity merupakan sesuatu yang dapat diidentifikasi dari suatu sistem 

database, bisa berupa objek, orang, tempat, kejadian atau konsep yang 

informasinya akan disimpan di database. 

Atribut/ Field 
Merupakan bagian dari record yang menunjukkan suatu item data yang 

sejenis. 

E-Commerce 

Proses pembelian dan penjualan produk, jasa dan informasi yang 

dilakukan secara elektronik dengan memanfaatkan jaringan komputer. 

Salah satu jaringan yang digunakan adalah internet. 

HTML 

sebuah bahasa markup yang digunakan untuk membuat sebuah 

halaman web dan menampilkan berbagai informasi didalam sebuah 

browser internet. 

user 
Pengguna aplikasi Transaksi Online toko hiking dengan PHP & 

MySQL 

Hiking Kegiatan panjat gunung 
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