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DEFINISI 
 
 
 
 

Istilah Pengertian 

Library 

Library adalah kumpulan program atau fungsi yang 

telah ada pada compiler atau intepreter untuk 

memudahkan pemrogram membuat program dan tidak 

perlu mengakses langsung sistem komputer untuk 

memprogram. 

Relasi 

Mengacu pada jenis hubungan antara satu objek utama 

dengan objek pendukung. Contoh relasi dalam hal ini 

adalah: relasi pasien dengan dokter, pasien dengan 

perawat. 

Aktor 

Aktor dalam penelitian ini adalah segala hal diluar 

sistem yang akan menggunakan sistem tersebut untuk 

melakukan input atau perintah. 

Script 

Script dalam penelitian ini adalah bahasa pemrograman 

komputer yang diterjemahkan secara  khas dan dapat 

diketik langsung dari keyboard. Dengan begitu, 

scriptsering dibedakan dari program, karena program 

akan dikonversi secara permanen ke dalam file 

executable basis biner (yaitu, nol dan satu)  sebelum 

mereka dijalankan. Script tetap dalam bentuk aslinya 

dan menterjemahkan intruksi demi intruksi oleh  setiap 

kali dijalankan. Script diciptakan untuk  

mempersingkatproses kompilasi hingga dijalankan. 
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