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DEFINISI 

 

Istilah  Pengertian  

Tools Adalah suatu perangkat lunak yang berfungsi 

untuk memudahkan pekerjaan pemakai 

Data Source Merupakan suatu sumber data yang akan 

digunakan sebagai bahan baku pemrosesan data 

Collection Suatu kegiatan untuk mengumpulkan berkas – 

berkas yang dibutuhkan untuk aktifitas 

berikutnya 

Source Server Server yang menyediakan berkas – berkas yang 

akan digunakan untuk pengolahan data 

Landing Server Server yang digunakan untuk menampung 

berkas – berkas yang telah dikumpulkan dari 

Source Server 

Job Sebuah fungsi , yang berguna untuk 

mengumpulkan data source 
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