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Definisi 

Istilah Pengertian 

Aset 

Merupakan sumber daya yang memiliki manafaat ekonomis masa 

mendatang yang cukup pasti atau diperleh dan dikuasai atau dikendalikan 

oleh suatu entitas akibat transaksi atau kejadian masa lalu. 

Aset Tetap 

Adalah aset berwujud yang memounyai masa manfaat lebih dari satu 

tahun untuk digunakan dalam kegiatan ekonomi sebuah instansi. Aset 

tetap diklasifikasikan berdasarkan kesamaan dalam suatu sifat atau 

fungsinya dalam aktivitas operasi entitas tanah, peralatan, gedung 

bangunan, jalan dan sebagainya. 

Aset Tak Berwujud 
Adalah jenis aset yang tidak memiliki wujud fisik seperti hak cipta, paten 

atau franchise. 

Penyusutan Aset 

Tetap 

Merupakan salah satu kosekuensi atas penggunaan suatu aset tetap, 

dimana aset akan mengalami penurunan fungsi karena sesuatu hal. 

Java 

Adalah  nama untuk sekumpulan teknologi untuk membuat dan 

menjalankan perangkat lunak pada komputer standalone ataupun pada 

lingkungan jaringan. 

Oracle 
Adalah basis data relasional yang terdiri dari kumpulan data dalam suatu 

sistem manajemen basis data RDBMS. 
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