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ABSTRACT 

 

 The urban community is the people who live in urban areas, the urban 

lifestyle that demands everything completely practical, also affect the customs, 

and culture. Indonesia is known for its cultural diversity, the Indonesian people 

have a culture of trust pamali. In the present-day urban society, beliefs about 

taboos are no longer shrugging off these taboos. 

  The design of this thesis is aimed as an effort to increase the presence 

pamali back memories amid the dominance of urban people today are beginning 

to forget the taboos, by designing an illustration pamali whose aim is to remind 

the existence of taboos within the guidelines of community life. 
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ABSTRAK 

 Masyarakat urban adalah masyarakat yang hidup di perkotaan, gaya 

hidup masyarakat urban yang menuntut segala sesuatunya serba praktis, 

berpengaruh pula dengan adat istiadat, dan budaya. Indonesia terkenal dengan 

keanekaragaman budayanya, masyarakat Indonesia memiliki kebudayaan 

tentang kepercayaan pamali. Pada Zaman sekarang masyarakat urban, 

kepercayaan tentang hal pamali sudah tidak lagi terlalu menghiraukan pamali 

tersebut. 

  Perancangan tugas akhir ini bertujuan sebagai salah satu upaya untuk 

meningkatkan kembali ingatan akan keberadaan pamali ditengah dominasi 

masyarakat urban saat ini yang mulai melupakan pamali tersebut, dengan 

merancang sebuah illustrasi pamali yang memiliki tujuan untuk mengingatkan 

kembali keberadaan pamali dalam pedoman hidup bermasyarakat.  
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