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Sebagian besar buku adalah sarana yang paling banyak digunakan dalam 

media pembelajaran untuk mendapatkan informasi atau ilmu. Proses pembelajaran 

yang dilakukan oleh orang tua dan guru disekolah menggunakan metode 

membaca dan menghafal. Metode tersebut kemungkinan akan menimbulkan rasa 

bosan pada diri anak. Pada saat ini buku-buku yang digunakan untuk tata cara 

shalat juga masih bersifat konvensional dan monoton yang hanya berupa teks dan 

gambar 2D. Oleh karena itu, untuk menciptakan suasana belajar yang menarik dan 

efektif penulis memberikan solusi dengan dibuatnya sebuah aplikasi mari belajar 

tata cara gerakan shalat dan doa sehari-hari menggunakan teknologi augmented 

reality. Dimana pada aplikasi tersebut memberikan gambaran gerakan shalat dan 

doa sehari-hari dengan animasi beserta suara. Teknologi augmented reality adalah 

teknologi yang menggabungkan benda nyata dua dimensi atau tiga dimensi ke 

dalam sebuah lingkungan nyata. Metode yang digunakan dalam pengembangan 

aplikasi ini adalah metode pengembangan multimedia menurut Arch Luther yang 

terdiri dari 6 tahap yaitu konsep, perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan, 

pengujian, dan pendistribusian. Hasil akhir aplikasi ini berupa sebuah Aplikasi 

mobile di platform android menggunakan teknologi Augmented Reality yang 

dapat menampilkan visualisasi tiga dimensi (3D) dari gerakan shalat dan contoh 

doa sehari-hari dengan bantuan marker berupa buku yang telah terintegrasi pada 

aplikasi ini. Aplikasi ini diharapkan menjadi salah satu media pembelajaran baru 

yang dapat membuat minat anak dalam belajar shalat menjadi lebih 

menyenangkan. 
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Mostly books are the media that used in education to get information or 

knowledge. The process of education between parent and teacher at school 

usually use methode of reading and recitation. Those methodes probably will 

cause boring for kids. In recently, the books that learn how to shalat are 

conventional and monoton, only content text and 2D image. Therefore, to create 

an enjoyable and effective study condition, an author gives solution by making 

let’s learn about shalat movement and daily prays use augmented reality 

application. Which is, in that application gives movement of shalat and daily 

prays with animation and sound. Augmented reality technology is a technology 

that combine real 2D or 3D object to the real environment. This improving 

application use methode advanced multimedia which according to Arch Luther 

has 6 steps : concept, design, material collecting, assembly, testing and 

distribution. The final of this application is mobile application in plat form 

android use Augmented Reality technology which can show the 3D visualitation 

of motion shalat and exampling daily prays with marker assistent like intergrated 

book in this application. This application hopely can be one of the new learning 

media that affect the kid’s passion in learning shalat so it will be much more 

interesting and fun.  
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