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ABSTRAK 

Nama : Muh Iksan 
NIM : 41816010145 
Pembimbing TA  : Ardiansyah ST, MTI 
Judul  : Perancangan Aplikasi Pemesanan Paket Wisata 

Berbasis Website Pada CV. Casuarry ART Travel 

Perancangan aplikasi pemesanan paket wisata di CV. Casuarry ART adalah bentuk 

pengelolaan proses bisnis pemesanan paket wisata yang dilakukan oleh pihak 

pengelola CV. Cassuary ART Travel. Perancangan aplikasi pemesanan paket 

wisata ini bertujuan untuk membantu dan menfasilitasi pelanggan dalam 

pemesanan paket wisata pada lingkup wilayah provinsi papua. Berdasarkan 

observasi peneliti kepada para wisatawan ditemukan masalah mengenai 

ketidakpuasan wisatawan terhadap paket wisata yang ditawarkan CV. Cassuary 

ART Travel. Hal ini sebabkan karena tempat yang ingin dikunjungi tidak sesuai 

dengan tempat yang mereka ingin kunjungi dan terbatasanya waktu yang dimiliki 

wisatawan untuk menikmati paket wisata. Karena hal tersebut peneliti mencoba 

memecahkan masalah dengan membantu mengoptimalisasi pemesanan tiket hingga 

rincian rute perjalanan wisata, dengan menggunakan tahapan metode Waterfall 

yang dimulai dari planning hingga design. Sehingga pada penelitian ini dapat 

menghasilkan rancangan aplikasi pemesanan paket wisata dengan optimal. 
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ABSTRACT 

Name : Muh Iksan 
Student Number : 41816010145 
Counsellor : Ardiansyah ST, MTI 
Title  : Perancangan Aplikasi Pemesanan Paket Wisata 

Berbasis Website Pada CV. Casuarry ART Travel 
 

The design of a travel package booking application in CV. Casuarry ART is a form 

of business process management of tour package bookings made by the manager of 

CV. Cassuary ART Travel. The design of this travel package booking application 

aims to assist and facilitate customers in booking travel packages in the territory 

of Papua province. Based on the observation of researchers to the tourists found 

problems regarding tourist dissatisfaction with the tour packages offered by CV. 

Cassuary ART Travel. This is because the place you want to visit is not in 

accordance with the place they want to visit and the time limit for tourists to enjoy 

the tour packages. Because of this the researchers tried to solve the problem by 

helping to optimize ticket reservations up to the details of the tour itinerary, by 

using the Waterfall method stages that started from planning to design. So that this 

research can produce a tour package booking application design optimally. 

 

Key words: 
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