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ABSTRAK 
 

 
 

Nama : Gilis Fadhil Hisyam 

NIM : 41816010086 

Pembimbing TA : Riri Fajriah, S.Kom, MM 

Judul : Analisa Dan Perancangan Sistem Informasi Bisnis 

Event Organizer Berbasis Web 
(Studi Kasus: CV. PSB Group) 

 
 

CV. PSB Group merupakan salah satu dari sekian banyak perusahan yang 

menawarkan jasa Event Organizer yang memiliki peranan sebagai tempat 

penyewaan berbagai macam alat pesta mulai dari pernikahan, ulang tahun, acara 

musik, dll. Penelitian ini dilakukan agar bisnis di CV. PSB Group menjadi lebih 

optimal sesuai dengan keinginan pengelola, oleh karena itu dibuatlah penelitian 

Analisa dan Perancangan Sistem Informasi Bisnis Organizer Berbasis Web ini 

dikarenakan dari pihak penyelenggara Event Organizer ingin mengembangkan 

usahanya agar menjadi lebih pesat sesuai dengan perkembangan teknologi 

informasi saat ini, selain itu pihak penyelenggara Event Organizer membutuhkan 

data Real Time untuk mengetahui dan memantau perkembangan bisnis mereka di 

setiap waktu. Perancangan Aplikasi ini menggunakan metode Agile model Scrum, 

sedangkan untuk perancangan sistem menggunakan UML yang diantaranya 

meliputi Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class 

Diagram. Tujuan utama dari perancangan aplikasi ini adalah diharapkan para 

pelanggan bisnis Event Organizer dapat menyewa barang keinginan mereka dengan 

mudah dan dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja karena telah tersedia modul- 

modul yang dapat membantu para pelanggan untuk melakukan pemesanan barang. 

Kata kunci: 

Perancangan, Web, UML, Agile, Event Organizer 
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ABSTRACT 
 

 
 

Name : Gilis Fadhil Hisyam 

Student Number : 41816010086 

Counsellor : Riri Fajriah, S.Kom, MM 

Title : Analisa Dan Perancangan Sistem Informasi Bisnis 

Event Organizer Berbasis Web 
(Studi Kasus: CV. PSB Group) 

 

CV. PSB Group is one of the many companies that offers Event Organizer services 

which have a role as a rental place for various kinds of party equipment ranging 

from weddings, birthdays, music events, etc. This research was conducted so that 

the business at CV. PSB Group becomes more optimal in accordance with the 

wishes of the manager, therefore this Web-Based Business Information System 

Analysis and Design research was made because the event organizer wanted to 

develop its business so that it became more rapid in accordance with current 

information technology developments, besides that the organizers Event Organizer 

requires Real Time data to find out and monitor the development of their business 

at all times. This application design uses the Agile Scrum model method, while for 

system design using UML which includes Use Case Diagrams, Activity Diagrams, 

Sequence Diagrams, and Class Diagrams. The main purpose of designing this 

application is that it is hoped that Event Organizer business customers can rent the 

items they want easily and can be done anywhere and anytime because modules are 

available that can help customers to order goods. 

Key words: 

Designing, Web, UML, Agile, Event Organizer 
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