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ABSTRAK 

Nama : Febi 
NIM : 41815010129 
Pembimbing TA  : Anita Ratnasari, S.Kom., M.Kom. 
Judul 
 

: Aplikasi Android pencarian Musik berbasis 
ketertarikan pengguna dan jarak terdekat 

 

Dalam tulisan ini, kami menyajikan aplikasi musik berdasarkan Facebook 
pengguna dan sistem rekomendasi minat. Sistem hanya dapat merekomendasikan 
daftar putar musik berdasarkan preferensi musik pengguna tetapi juga musik yang 
dihasilkan berdasarkan Facebook pengguna. Dengan pengguna Facebook, 
pengguna aplikasi Musik dapat menemukan genre tanpa kesulitan. Aplikasi yang 
relatif direkomendasikan dan cocok untuk penikmat musik dengan daftar putar 
yang cocok di Facebook. Aplikasi ini dapat berhubungan di mana-mana dan di 
dekatnya untuk menemukan karya musik meskipun untuk dasar login dari 
Facebook. Setiap orang dapat menggunakan aplikasi oleh Facebook. Saat 
mendengarkan musik yang cocok dengan genre di Facebook karena semua fitur-
fiturnya mulai dari skema rendah kemudian diakhiri dengan nada tinggi, 
mendengarkan musik juga memengaruhi pengguna dan lingkungannya. Musik 
juga dikenal secara luas di berbagai daerah dan budaya, di sisi lain, memang benar 
bahwa dampak umum dari musik tidak dapat menjadi ekstrem karena tidak ada 
lirik. Aplikasi ini dikembangkan di Android studio menggunakan bahasa 
pemrograman Java aplikasi ini memiliki antarmuka pengguna yang menarik yang 
membuat orang mengerti bagi pengguna untuk membaca. 

 
Kata kunci: Facebook, Rekomendasi, Preferensi Musik, Android Studio, Jawa, 

Terdekat 

http://mercubuana.ac.id/



vii 

 

ABSTRACT 

Name : Febi 
Student Number : 41815010129 
Counsellor : Anita Ratnasari, S.Kom, M.Kom 
Title 
 

: Aplikasi Android pencarian Musik berbasis 
ketertarikan pengguna dan jarak terdekat 

 

In this paper, we present a music application based on user Facebook and 

interest recommendation system. The system can only recommend a music 

playlist based on the user’s music preference but also the music is generated based 

on the user’s Facebook. With Facebook users, The Music app users can find 

genres without any difficulties. A relatively recommend and suitable app for 

music connoisseurs with matching playlists on Facebook. This application can 

relate in everywhere and nearby to find a piece of music even though for basic its 

login from Facebook. Everyone can use the application by Facebook. When 

listening to music that fits the genre on Facebook because all its features start on a 

low scheme then end with a high note, listening to music also affects the user and 

its surroundings. Music is also widely known in various regions and cultures, on 

the other hand, it is true that the general impact of the music cannot be that 

extreme because there are no lyrics. This application is developed in Android 

studio using Java programming language this application has an attractive user 

interface that makes people understand for users to read. 

 
Keywords: Facebook, Recommendation, Music Preference, Android Studio, Java, 
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