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ABSTRAK 

Nama : Cindy Febri Safirra 

NIM : 41816110158 

Pembimbing TA  : Syukri Nazar, Drs.M.Kom 

Judul 

 

: Sistem Informasi Pemesanan Online Shihlin Taiwan 

Street Snacks Berbasis Web (Studi Kasus : PT. Jaya 

Wira Jerindo) 

 

Ribuan orang Taiwan memadati pasar malam lokal untuk mencari camilan favorit 

dan lezat mereka, dan Pasar Malam Shihlin Taipei adalah yang paling terkenal 

karena ragam hidangan lokalnya yang sangat luas di jalan-jalan kecil dan gang-

gang kecilnya. Di Indonesia, Shihlin telah hadir selama lebih dari 11 tahun 

melalui PT. Jaya Wira Jerindo sebagai pemegang lisensi utama. Dalam 

mengembangkan sistem ini, penulis menggunakan metode waterfall dan bahasa 

pemrograman PHP. Metodologi waterfall ini memiliki beberapa tahapan yaitu 

analisis desain sistem, implementasi, integrasi, operasi, dan pemeliharaan. Oleh 

karena itu penulis memanfaatkan kesempatan ini untuk membuat laporan 

penelitian berjudul "Sistem Pemesanan Online Shihlin Taiwan Street Snacks 

Berbasis Web pada PT. Jaya Wira Jerindo" 

 

Kata kunci: 

Shihlin, Waterfall, PHP, Order Online 
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ABSTRACT 

Name : Cindy Febri Safirra 

Student Number : 41816110158 

Counsellor : Syukri Nazar, Drs.M.Kom 

Title 

 

: Sistem Informasi Pemesanan Online Shihlin Taiwan 

Street Snacks Berbasis Web (Studi Kasus : PT. Jaya 

Wira Jerindo) 

 

Thousands of Taiwanese crowd the local night markets in search of their favorite 

and delicious snacks, and the Taipei Shihlin Night Market is most famous for its 

vast variety of local delicacies in its alleyways and side streets. In Indonesia, 

Shihlin has been present for more than 11 years through PT. Jaya Wira Jerindo 

as the main license holder. In developing this system, the author uses the waterfall 

method and the PHP programming language. This waterfall methodology has 

several stages, namely system design analysis, implementation, integration, 

operation and maintenance. Therefore, the authors take this opportunity to make 

a research report entitled "Online Ordering System for Web-Based Shihlin 

Taiwan Street Snacks at PT. Jaya Wira Jerindo" 

 

Key words: 

Shihlin, Waterfall, PHP, Online Order 
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