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ABSTRAK 

Nama : Raenal Dwi Dharma 

NIM : 41816010132 

Pembimbing TA  : Abdi Wahab S.Kom, MT 

Judul 

 

: Analisa dan Perancangan Aplikasi Event Organizer 

Berbasis Web (Studi Kasus: PT. Paramarta Cipta 

Mandiri) 

 

Event Organizer adalah usaha dalam bidang jasa yang ditunjuk langsung oleh 

kliennya, untuk mengorganisasikan atau menyelenggarakan seluruh rangkaian 

acara. Saat ini banyak perusahaan yang bergerak dibidang penyediaan jasa event 

organizer yang menyediakan berbagai macam pilihan item yang akan disewakan 

salah satunya adalah PT. Paramarta Cipta Mandiri. Proses booking dan pendataan 

dalam penyewaan jasa event organizer PT. Paramarta Cipta Mandiri masih 

menggunakan cara manual yaitu customer datang langsung ke perusahaan untuk 

penyewaan serta memilih item yang diinginkan dan pengelolaan data customer pada 

PT. Paramarta Cipta Mandiri masih menggunakan kertas. Hal ini menjadikan kurang 

efisiennya proses yang ada pada event organizer ini. Maka dibuatlah aplikasi event 

organizer berbasis web yang diharapkan dapat mempersingkat waktu dalam 

penyewaan jasa event organizer PT. Paramarta Cipta Mandiri, sehingga customer 

dapat mempersingkat waktu dalam melakukan booking maupun penyewaan jasa yang 

dibutuhkan dan juga memudahkan penyedia jasa dalam mengelola data customer. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk menganalisis, merancang, membangun sebuah 

aplikasi web yang bisa dimanfaatkan oleh event organizer untuk mempercepat proses 

pemesanan dan pendataan. Metodologi penelitian yang digunakan adalah studi 

literatur sebagai landasan teori dari data penelitian sebelumnya, pengumpulan data 

berupa observasi, wawancara dan pengumpulan dokumen, serta menggunakan 

metode pengembangan sistem waterfall. Tahapan metode waterfall meliputi analisis 

dan design terhadap rancangan aplikasi yang dibuat. Dari penelitian ini dihasilkan 

sebuah aplikasi berbasis web untuk sistem penyewaan dan pendaataan jasa event 

organizer. 

 

Kata Kunci:  

event organizer, booking, aplikasi, web. 
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ABSTRACT 

Name : Raenal Dwi Dharma 

Student Number : 41816010132 

Counsellor : Abdi Wahab S.Kom, MT 

Title 

 

: Analysis and Design of Web Based Event Organizer 

Application (Case Study: PT. Paramarta Cipta 

Mandiri) 

 

Event Organizer is a business in the field of services designated directly by the 

client, to organize or organize a whole series of events. Currently many 

companies engaged in providing event organizer services that provide a wide 

selection of items to be rented, one of which is PT. Paramarta Cipta Mandiri. The 

process of booking and data collection in leasing event organizer PT services. 

Paramarta Cipta Mandiri still uses manual methods, namely customers come 

directly to the company for rental and select the desired items and customer data 

management at PT. Paramarta Cipta Mandiri still uses paper. This makes the 

process of the event organizer less efficient. So a web-based event organizer 

application was made which is expected to shorten the time in renting event 

organizer services to PT. Paramarta Cipta Mandiri, so that customers can shorten 

the time to make bookings and rental services needed and also facilitate service 

providers in managing customer data. The purpose of this research is to analyze, 

design, build a web application that can be utilized by the event organizer to speed 

up the ordering and data collection process. The research methodology used is the 

study of literature as a theoretical basis of previous research data, data collection 

in the form of observations, interviews and document collection, and using the 

waterfall system development method. The stages of the waterfall method include 

analysis and design of the design of the application being made. From this 

research, a web-based application for rental event and data collection for event 

organizer services was produced. 

 

Key words: 

event organizer, booking, application, web. 
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