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Judul    : Sistem Penjualan Produk Berbahan Dasar Denim 

( Studi Kasus Denim Factory) Berbasis Web 

  

Untuk memajukan bisnis di dalam toko Denim Factory diperlukan sistem yang 

menunjang seperti aplikasi penjualan berbasis website. E-commerce di Indonesia 

memang bertumbuh dengan pesat yang mana, penggunaan nya dinilai lebih efektif 

dan mudah. Metode Waterfall dirasa sangat tepat untuk mengembangkan sebuah 

perangkat lunak, karena untuk melakukan pendekatan terhadap user, metode ini 

lebih cocok. Untuk menganalisa masalah yang terdapat pada toko Denim Factory, 

penulis melakukan analisa masalah dengan Diagram fishbone atau sebab akibat, 

yang mana penulis bisa mengetahui masalah yang terjadi pada Denim Factory dan 

mengumpulkna data yang diperoleh untuk membuat sistem yang sesuai dengan 

kebutuhan dan diharapkan penjualan pada Denim Factory menjadi meningkat. 

Kata kunci : E-commere, Diagram Fishbone, Waterfall, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

Name  :  Bagus Arul Hakman  
Student Number  :  41816010024  
Counsellor  :  Sarwati Rahayu, ST.MMSI 
Title  :  Sistem Penjualan Produk Berbahan Dasar Denim 

( Studi Kasus Denim Factory) Berbasis Web 
 

To promote business in Denim Factory stores, a supporting system is needed, such 

as a website-based sales application. E-commerce in Indonesia is growing rapidly 

in which case, its use is considered to be more effective and easier. The Waterfall 

method is considered very appropriate for developing a software, because to 

approach the user, this method is more suitable. To analyze the problems that exist 

in the Denim Factory shop, the author analyzes the problem with a fishbone or 

cause and effect diagram, where the author can find out the problems that occur at 

Denim Factory and collect the data obtained to create a system that suits the needs 

and expected sales at Denim Factory. to be increasing. 

Keywords : E-commerce, Diagram Fishbone, Waterfall, Information Systems 
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