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ABSTRAK 

Nama dan NIM : Rindang Dana Anditya (41816010008) 

Aditya Permana (41816010060) 

Muhammad Farqi Karak (41816010018) 

   

Pembimbing TA  : Inna Sabily Karima S.Kom, M.Kom 

 

Judul 

 

: APLIKASI PENCARIAN INFORMASI TURNAMEN GAME 

ONLINE BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE 

WATERFALL  

 

 

Teknologi informasi secara signifikan sangat dibutuhkan oleh masyarakat salah 

satunya adalah sistem informasi berbasis online, pesatnya dunia gaming E-Sport 

yang kian banyak, mulailah bermunculan kompetisi – kompetisi untuk mengadu 

kemampuan bermain game bahkan tidak sedikit orang yang memfokuskan dirinya 

untuk menjadi atlit e-sport. Dikarenakan tingginya minat untuk ikut berpartisipasi, 

banyak organisasi mulai menyelenggarakan kompetisi besar sehingga lebih 

terorganisir. Pada saat ini tidak sedikit masyarakat yang melakukan pendaftaran 

turnamen secara offline atau tidak tersistemasi yang menyebabkan kerepotan untuk 

melakukan pengolahan data, tidak sedikit terjadinya kesalahan dalam pengaturan 

jadwal turnamen, kesalahan dalam pembayaran, kesalahan informasi peserta yang 

berlebihan atau kurang. Agar sistem yang akan dirancang dapat memenuhi 

kebutuhan, maka diterapkannya analisa metode PIECES untuk dapat 

menyelesaikan permasalahan yang dikeluhkan dalam pengadaan turnamen game E-

Sport dengan menganalisis kebutuhan sistem yang akan dibangun. pengembangan 

sistem menggunakan metode waterfall. Tujuan dibuatnya sistem ini diharapkan 

dapat memberikan kemudahan bagi masyarakat yang ingin melakukan pencarian 

informasi seputar turnamen dan dapat membantu dalam proses pendaftaran dan 

membuat laporan turnamen secara terstruktur. 

Kata kunci: 

Informasi, sport, game, penelitian, website. 
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Title 

 

: APLIKASI PENCARIAN INFORMASI TURNAMEN GAME 

ONLINE BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE 

WATERFALL 

 

 

Information technology is significantly needed by the public, one of which is 

online-based information systems, the rapidly growing world of E-Sport gaming, 

the rise of competition – competitions to compete for gaming skills and not even a 

few people focusing themselves on becoming e-sports athletes. Due to the high 

interest in participating, many organizations began organizing large competitions 

so that they were more organized. At this time, not a few people are registering 

tournaments offline or unsermated which causes difficulty in processing data, not 

least errors in tournament schedule settings, errors in payment, excessive or lack of 

participant information errors. In order for the system to be designed to meet the 

needs, the analysis of pieces method is applied to be able to solve the problem 

complained in the procurement of E-Sport game tournaments by analyzing the 

needs of the system to be built. development of the system using the waterfall 

method. The purpose of the system is expected to provide convenience for people 

who want to search for information about tournaments and can assist in the 

registration process and make tournament reports in a structured way. 
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