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KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT, sang Pengatur Alam Semesta, yang telah

melimpahkan kasih- Nya sehingga kami berhasil menyusun Laporan Tugas

Akhir
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Berbasis Web’ dengan baik. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan

bimbingan yang baik. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih
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Ibu dan Ayah yang selalu mendoakan dan memberikan dukungan agar

saya lebih semangat dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini.
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