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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah

memberikan rahmat dan karunianya, sehingga praktikkan dapat
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Dengan selesainya laporan kerja praktek ini tidak terlepas dari

bantuan banyak pihak yang telah memberikan masukan kepada penulis.

Untuk itu praktikkan mengucapkan banyak terima kasih kepada Ali

Ramadhan, S.Sn, M.Ds selaku dosen pembimbing, Pak Erlanda selaku
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Praktikkan menyadari bahwa masih banyak kekurangan yang

mendasar pada laporan ini. Oleh karena itu praktikkan mengundang
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