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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah 

Subhanahuwata’ala, karena limpahan berkat rahmat dan hidayah-Nya 

penulis dapat menyelesaikan tugas akhir dengan judul “Perancangan 

Board Game sebagai media informatif bertema Awas Salah Jurusan”. 

Penulis banyak mendapatkan hambatan yang penulis hadapi dalam 

penyusunan laporan ini, tetapi berkat bantuan dari berbagai pihak laporan 

ini dapat diselesaikan tepat pada waktunya dan dalam  kesempatan  ini  

penulis  ingin  mengucapkan  terima kasih  kepada Kedua Orang Tua yang 

selalu mendoakan penulis, Bapak Junaidi Salam, S.Ds., M.Ds., selaku 

Dosen Pembimbing, dan seluruh pihak yang telah membantu melancarkan 

kegiatan tugas akhir serta penyusunan laporan yang tidak dapat 

disebutkan satu per satu,  

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan ini masih jauh 

dari kesempurnaan. Oleh sebab itu penulis mengharapkan kritik dan 

saran yang membangun penulis. 

Akhir kata semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua. 
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