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KATA PENGANTAR 
 
 

Dengan memanjatkan segala puji dan syukur pada Tuhan Yang 

Maha Esa atas segala rahmat dan hidayah-Nya serta mencurahkan nikmat 

hidup dan sehat, sehingga saya dapat menyelesaikan laporan ini. Laporan 

ini disusun guna melengkapi salah satu prasyarat dalam menyelesaikan 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang telah saya jalani selama dua bulan di 

PT. RAJAWALI CITRA TELEVISI INDONESIA (RCTI) dan sebagai 

syarat untuk kelulusan mata kuliah Kerja Praktik. 
 

Saya menyadari laporan ini masih jauh dari sempurna, namun 

semoga laporan ini dapat memberikan informasi yang bermanfaat bagi 

para pembaca. Saya juga meminta saran dan kritik agar dapat menjadi 

acuan untuk mengerjakan tugas maupun laporan yang lainnya menjadi 

lebih baik lagi. Saya pun ingin mengucapkan terima kasih dan penghargaan 

sebesar - besarnya kepada berbagai pihak yang telah banyak membimbing 

serta membantu saya, baik yang bersifat moril maupun materil. Untuk itu 

pada kesempatan ini saya mengucapkan terima kasih kepada : 

1.   Puji   syukur   kepada   Tuhan   YME   yang   telah   memberikan   

rahmat   dan anugerahnya kepada saya dalam bidang desain dan untuk 

menyelesaikan laporan ini. 

2. Kedua orang tua, dan adik tercinta, terima kasih banyak atas segala 

perhatian, bimbingan dan dukungan yang membangun, sehingga saya 

dapat menyelesaikan Laporan Kerja Praktik Lapangan ini. 

3. PT. RAJAWALI CITRA TELEVISI INDONESIA (RCTI) karena  

telah  memberikan  kesempatan  saya  untuk melakukan Praktik Kerja 

Lapangan (PKL) sebagai syarat kelulusan mata kuliah Kerja Praktik. 

4. Hady Soedarwanto, ST.M.Ds selaku kepala Program Studi Desain 

Produk, Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana. 

5. Lelo, S.T selaku Koordinator Kerja Praktik yang memberikan  

pengetahuan  dan  wawasan  dalam  penulisan  Laporan  Kerja 

Praktik ini. 
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6. Rinkapati Swatriani S.Ds, M.Ikom selaku Pembimbing Kerja Praktik 

yang memberikan pengarahan serta pengetahuan dalam menulis 

Laporan Kerja Praktik. 

7. Teman – Teman di RCTI yang senantiasa membimbing dan 

memberikan materi-materi baru dan kritik yang membangun. 

8.  Untuk karyawan – karyawan HRD MNC yang memberikan motivasi 

serta berbagi pengetahuan dalam bidang desain dan dunia kerja yang 

sebenarnya. 

9.  Teman  –  teman  seperjuangan  Desain  Grafis  angkatan  2013  yang  

selalu membagi pengalaman dan pendapatnya dalam menyelesaikan 

laporan ini. 

10. Dan pihak – pihak lain yang secara tidak langsung juga membantu saya 

dalam menyelesaikan penyusunan laporan ini. 
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                                                                                              Penulis 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                    Kautsar Ramadhan Dj 
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