LAPORAN KERJA PRAKTEK

KERJA PRAKTIK DI DOTA CAFE AND COMMUNITY

MERCU BUANA

Disusunoleh :
Sakti Maulana
NIM. 41912010117
Program StudiDesainProduk — Grafis& Multimedia

DosenPembimbing:

Ariani Kusuma Wardhani S.Ds, M.DS

FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA
JAKARTA

2016

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

II



II

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

IV



https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

VI



VI

https://lib.mercubuana.ac.id



VIII

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

IX



https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

XI



XII

https://lib.mercubuana.ac.id



XIII

https://lib.mercubuana.ac.id



X1V

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

XV



XVI

https://lib.mercubuana.ac.id



XVII

https://lib.mercubuana.ac.id



XVIII

https://lib.mercubuana.ac.id



XIX

https://lib.mercubuana.ac.id



KATA PENGANTAR

Dengan menyebut puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas
anugerah dan bimbinganNya sehingga laporan kerja praktek ini dapat disusun
sebaik-baiknya dan dapat diselesaikan tepat pada waktu yang telah ditentukan.

Laporan Kerja Praktik ini disusun sebagai salah satu syarat akademik
untuk memenuhi tugas mata kuliah Kerja Praktik dalam proses perkuliahan
penulis untuk kelulusan program S1 Desain Produk. Di dalam laporan ini penulis
menjabarkan proses yang dilalui selama menjalani Kerja Praktik di Dota Cafe and
Community. Penulis juga menyertakan pengalaman dan hasil kerja beserta
penjabarannya selama menjalani Kerja Praktik tersebut.

Pada kesempatan ini penulis banyak menyampaikan banyak-banyak terima
kasih kepada berbagai pihak yang telah membantu dan memberikan sumbangan
pikiran, pendidikan, bimbingan, dan doa yang memicu semangat kepada penulis
selama penyusunan sehingga penyelesaian Laporan Kerja Praktik ini.

Maka dari itu, secara khusus perkenankanlah penulis untuk menyampaikan
ucapan terima kasih sebesar-besarnya kepada :
1. Allah SWT yang telah memberikan hikmat, anugerah dan bimbingannya
kepada penulis sehingga laporan ini dapat terselesaikan dengan maksimal,
serta kepada Nabi besar Muhammad SAW.

2. Keluarga tercinta, terima kasih atas segala perhatian dan telah memberikan

semangat motivasi untuk menyelesaikan Laporan Kerja Praktik.
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10.

11.

Bapak Hady Soedarwanto, ST, M.Ds, selaku Kepala Jurusan Desain Produk
Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana.

Bapak Agus Budi Setiyawan, S.Ds, M.Sn, selaku Ketua Koordinator Kerja
Praktik S1 Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana.

Ariani Kusuma Wardhani, S.Ds,M.DS selaku pembimbing, terima kasih atas
waktunya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Kerja Praktik ini.
Bapak Deodato Esperanza AL di Dota Cafe and Community yang telah
memberikan ijin untuk melakukan Kerja Praktik di Dota Cafe and Community.
Bapak Mic Kelvin, selaku Senior Creative Account dan mentor di Dota Cafe
and Community yang membimbing penulis saat melakukan Kerja Praktik.
Kepada dosen-dosen Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu
Buana yang telah mendidik dan membimbing penulis.

Staff Tata Usaha Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana,
yang telah banyak membantu penulis dalam pembuatan surat-surat untuk
keperluan penulis semasa Kerja Praktik.

Keluarga besar Fakultas Desain dan Seni Kreatif khususnya Desain Produk
angkatan 2012 Universitas Mercu Buana.

Pihak-pihak lain yang ikut berperan dan sangat membantu penulis selama

proses kerja praktik berlangsung maupun dalam penyusunan laporannya.
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Akhir kata semoga laporan ini dapat menjadi referensi yang bermanfaat.
Laporan ini penulis akui masih banyak kekurangan, Oleh karena itu penulis
harapkan kepada para pembaca untuk memberikan saran-saran konstruktif yang
bersifat membangun untuk kesempurnaan laporan ini. Dan semoga laporan ini
dapat dipergunakan sebagai salah satu acuan, petunjuk maupun pedoman bagi

pembaca.

Jakarta,2016

Penulis
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