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KATA PENGANTAR 
 

Simpuh syukur dan segala puji terhatur pada kehadirat Rabb semesta alam, 
Allah SWT atas segala rahmat dan karunia tiada henti. Ucap solawat terhadap 
Rasulullah SAW, sang inspirator dan sang teladan. Akhirnya, penulis dapat 
merampungkan penyusunan Tugas Akhir dengan judul: Desain Permainan Papan 
Edukatif Anak “Maju Mundur Cerdas”. 

 
Penulisan Tugas Akhir ini penulis maksudkan untuk memenuhi syarat untuk 

mendapat gelar Sarjana Strata 1 (S1) pada Program Studi Desain Produk  di Program 
Kelas Reguler II Universitas Mercu Buana Kampus D Kranggan. Dan selesainya 
penulisan dan penyusunan Tugas Akhir ini adalah karena peranan dan dukungan 
beberapa pihak. Dan dengan tulus, penulis ucapkan terimakasih kepada setiap pihak 
yang turut berperan dan mendukung penulis dalam penyusunan dan penulisan Tugas 
Akhir ini. 

 
Rasa terimakasih penulis secara khusus penulis haturkan kepada: Bapak 

Octavianus Bramantha, S.Ds, M.Sn selaku dosen pembimbing serta koordinator Tugas 
Akhir. Atas segala bimbingan dan arahan beliau kepada penulis selama penyununan 
dna penulisan Tugas Akhir ini hingga purna secara benar dan tepat waktu, penulis 
ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya. 

 
Tak lupa, penulis juga ucapkan terimakasih kepada para rekan sejurusan 

seperjuangan atas dukungannya, kepada kedua orang tua penulis atas dukungan dan 
doanya yang tiada henti dan kepada para literatur yang telah menulis jurnal dan buku 
rujukan yang sudah sangat membantu penulisan Tugas Akhir ini. 

 
Penulis berharap, penulisan ini dapat memberi manfaat dan bisa menjadi amal 

jariah untuk penulis. 
 

Penulis, 
 
 
 
 
 

Muhammad Abdullah 
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