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ABSTRACT 

The process of educating and learning should not be stopped ever from human life. 
Human being should be growing with their knowlede dan their quality of life. And the 
best education is when it’s started from the very young age just like the forming process 
of bonsai tree.  

And in this modern era, our young generation is being threaten by the invasion of the 
gadget. Gadget can be helpful for human kind’s life, but in other hand, gadget can be 
dangerously make children be addicted to them. The valid research said that gadget 
can give so many negative effects to our children physically and psychologically.  

Then, this is the time to give the children a better alterative game that can distract 
children from using gadget. That alternative game can be traditional game that used to 
be played by 90s generations or other educational game. For that, as a writer I suggest 
a solution for all those problems above by designing educational board game for our 
children.  
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ABSTRAK 

Proses pendidikan seharusnya tak pernah berhenti dalam kehidupan manusia. Manusia 
seharusnya terus bertumbuh dalam wawasan dan kualitas hidup. Dan pendidikan 
terbaik adalah pendidikan yang dimulai sejak dini. Seperti bonsai yang yang dibentuk 
sejak umur dininya. Maka begitu juga seharusnya manusia.  

Dan pada zaman yang serba maju sekarang ini, umur dini generasi anak kita terancam 
dengan bahaya gadget. Gadget yang selain memudahkan kehidupan manusia rupanya 
juga memberi dampak candu pada anak-anak dibawah umur. Penelitian valid 
mengatakan bahwa gadget akan memberi efek negatif pada anak dari sisi kesehatan 
ataupun psikis.  

Maka, sudah waktunya kita memberi alternatif gadget untuk anak-anak kita. Alternatif 
bisa berupa permainan tradisional seperti yang sering dimainkan anak 90an terdahulu 
ataupun permainan alternatif lainnya. Untuk itu, penulis menawarkan solusi akan 
masalah tersebut dengan merancang permainan papan edukatif untuk anak.  
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