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KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT karena berkat Rahmat dan kasih sayang-Nya
laporan kerja praktek ini dapat diselesaikan tepat waktu dan sesuai dengan yang
diharapkan.

Laporan ini dibuat untuk memenubhi tugas dan syarat kelulusan mata kuliah
kerja praktek. Saya sudah melaksanakan kerja praktek di PT. Manhwa Kita Culture

yang beralamat di JI. Simprug Golf 2 blok W no. 80b, Jakarta selatan.

Pada proses pembuatan laporan ini, Saya mendapatkan bimbingan,
arahan,koreksi dan saran, untuk itu Saya mengucapkan terima kasih yang sedalam
dalamnya kepada :

1. Kedua Orang Tua yang telah memberikan doa dan nasihat selama Saya
membuat laporan kerja praktek ini.
2. Bapak Edy Mulady, Ir. M.Si Selaku Dekan Fakultas Desain dan Seni Kreatif

Universitas Mercubuana.

3. Bapak Hady Soedarwanto, ST, M.Ds selaku Kepala Program Studi Desain

Produk

Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana.

4. Bapak Agus Budi Setyawan, S.Ds, M.Sn selaku Koordinator Kerja Praktek

Program

Studi Desain Produk Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu

Buana yang telah mengoordinasikan antara Saya dan dosen pembimbing.
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5. Ibu Waridah Muthi’ah, M.Ds selaku dosen pembimbing Kerja Praktek
Program Studi Desain Produk Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas
Mercu Buana, yang telah membimbing Saya dalam pembuatan laporan
kerja praktek.

6. Mr. Kim Seok selaku direktur utama PT. Manhwa Kita Culture yang telah
memberikan kesempatan kepada Saya untuk melaksanakan kerja praktek.

7. Mr. Park Suu Hyun selaku Manager lapangan PT. Manhwa Kita Culture
yang telah memfasilitasi dan memberikan arahan selama Saya

melaksanakan kerja praktek.

Dan kepada semua pihak yang telah membantu proses penyusunan laporan ini
hingga akhirnya selesai dengan baik.
Dalam Penyusunan laporan kuliah kerja praktek ini Saya sadar masih banyak
kekurangan, oleh karena itu Saya mengharapkan kritik dan saran yang membangun
untuk kesempurnaan laporan ini.

Demikian laporan kerja praktek ini dibuat semoga bermanfaat.

Jakarta, April 2016

Muthia
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