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KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah Swt. atas karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan

laporan ini. Shalawat serta salam semoga terlimpahkan kepada nabi besar kita, Muhammad

saw., semoga berkahnya tetap tercurahkan kepada keluarga, sahabat, dan pengikutnya

hingga akhir zaman.

Adapun tersusunnya laporan Praktik Industri (PI) ini adalah sebagai media

penyampaian atas sebagian besar aktivitas yang telah penulis lakukan selama di industri, dan

bukti bahwa penulis telah mengikuti program Praktik Industri (PI) untuk memenuhi salah

satu syarat mengikuti sidang Tugas Akhir (TA).

Penulis merasa masih banyak kekurangan dalam pembuatan laporan ini, Namun

berkat bantuan serta pengarahan dari berbagai pihak, akhirnya penulis dapat menyelesaikan

laporan Praktik Industri (PI) tepat pada waktunya. Dalam kesempatan ini, dengan rasa

hormat, penulis mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak atas dukungan dan bantuan

mereka kepada penulis dalam pembuatan laporan selama ini.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan pada penulisan laporan Praktik Industri

(PI) ini, baik dari segi penulisan maupun bahasa, namun penulis berharap semoga laporan

Praktik Industri (PI) ini dapat bermanfaat dan berfungsi sebagaimana mestinya.

Jakarta, Mei 2014

Penulis
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