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ABSTRAK 

 ”BLAME” merupakan film pendek bergenre drama-thriller yang 

menceritakan terjadinya Skandal di sosial media dari seorang influencer dan 

berakibat adanya hate speech yang diterima influencer tersebut.  

 Dalam film pendek “BLAME” ini dari kata Blame tersendiri yang 

diartikan dalam bahasa Indonesia yaitu menyalahkan, mengecam, membuat 

pernyataan negatif tentang seseorang. Dan di dalam film ini menampilkan 

bagaimana seorang influencer menjadi bahan kecaman dari pengguna sosial media 

hingga terkena gangguan mental kepada dirinya. 

 Proses pembuatan film pendek “BLAME” ini tidak lepas dari peranan 

seorang Kameramen (Camera Person). Memberikan gambar yang dramatis dan 

bisa dimengerti oleh penonton bagaimana isi cerita yang disajikan dalam bentuk 

visual melalui kamera video. 

Kata Kunci: Film pendek, Fiksi, Drama, Juru Kamera 
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