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ABSTRAK 
 

Sampah masih menjadi masalah umum yang sering dihadapi dalam lingkungan 

masyarakat. Di Indonesia sendiri masalah sampah masih menjadi fokus pemerintah untuk dapat 

dikelola dan ditangani dengan baik. Persoalan sampah yang sering muncul yaitu kebiasaan 

masyarakat yang masih banyak membuang sampah tidak pada tempatnya, serta pengelolaan 

sampah yang belum maksimal. Sehingga membuat sampah-sampah yang ada menjadi 

berserakan di beberapa tempat, menimbulkan bau yang sangat menyengat, bahkan menjadi 

pemicu terjadi nya bencana banjir. 

Pada penelitian ini telah dirancang sebuah tempat sampah pintar yang dapat mengukur 

tinggi sampah, memilah sampah logam dan logam, serta dapat memantau tinggi sampah dan 

memberikan notifikasi kepada petugas sampah ketika tempat sampah sudah penuh melalui 

aplikasi android. Pada perancangan ini, sensor ultrasonik digunakan untuk mengukur tinggi 

sampah. Sedangkan untuk pemilahan sampah logam dan non logam menggunakan sensor 

infrared dan proximity. Sistem saling bekerja melalui jaringan internet menggunakan 

mikrokontroler NodeMcu untuk menghubungkan antara rancangan tempat sampah dengan 

aplikasi android yang dibuat menggunakan MIT App Inventor. 

Berdasarkan pengujian alat dan aplikasi yang telah dilakukan, sensor ultrasonik dapat 

mengukur tinggi sampah dengan persentase akurasi sebesar 94,07 % dan persentase errornya 

sebesar 5.93 %, sensor proximity dapat mendeteksi benda logam pada jarak maksimum 3 mm, 

serta aplikasi tempat sampah pintar yang dapat bekerja dengan baik sesuai dengan fungsinya. 

 

Kata kunci: Tempat Sampah Pintar, Mikrokontroler NodeMcu, Aplikasi Android 
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