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ABSTRAK 

 

Kebakaran merupakan salah satu kecelakaan yang paling sering terjadi. 

Selain menimbulkan korban jiwa dan kerugian material. Masalah yang sering 

terjadi selama ini adalah keterlambatan kehadiran satuan pemadam kebakaran di 

lokasi kebakaran. Oleh sebab itu, sebuah sistem pemadam kebakaran harus dapat 

mendeteksi tanda-tanda kebakaran serta menanggulanginya secara otomatis. 

Semakin cepat dan akurat sebuah sistem mengetahui tanda-tanda kebakaran, maka 

akan semakin cepat pula sistem tersebut untuk mengambil keputusan dalam 

mencegah meluasnya api. 

Tugas akhir ini menjelaskan tentang alat pendeteksi kebakaran rumah 

terintegrasi smartphone dan aplikasi online untuk mengatasi bencana kebakaran di 

rumah. Sistem pendeteksi ini menggunakan pemberitahuan melalui suara buzzer 

serta notifikasi pada smartphone. Sistem ini dapat menanggulangi kebakaran 

dengan menggunakan pompa air sebagai media pemadam api dan mampu 

melakukan monitoring dengan beberapa pengguna yang sudah terpasang aplikasi 

Blynk.  

Berdasarkan hasil pengujian sensor DHT11 jika dibandingkan dengan 

hygrometer  yang digunakan untuk mendeteksi suhu dan kelembaban di dalam 

ruangan menunjukan persentase error terbesar 4,8 % dan terkecil 1,6 % untuk suhu 

sedangkan untuk kelembapan menunjukan persentase error terbesar 3,3 % dan 

terkecil 0 %. Pada pengujian sensor api untuk mendeteksi adanya sumber api 

memiliki jarak jangkauan sekitar 1 cm sampai dengan 15 cm. Dan pengujian sensor 

asap nilai kepekatan tertinggi 1198 ppm dan terendah 880 dengan jarak yang 

berbeda dengan waktu yang sama. 

 

Kata kunci : Pendeteksi kebakaran, Smartphone, NodeMCU ESP8266, Sensor, 

Aplikasi Blynk 
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