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ABSTRAK
Nama . Meyta Jennis Taliti
NIM ;41515120106
Pembimbing TA . Sabar Rudiarto, S.Kom, M.Kom
Judul :  Aplikasi Pengingat Jadwal Kuliah Pada Perangkat

Smartwatch Berbasis Tizen

Setiap tahunnya Indonesia pemenuhan kuantitas tenaga kerja masih sangat
terbatas. Setidaknya kekurangan sekitar 1500 sarjana sedangkan suplai tenaga
kerja berpendidikan SMP dan SMA. Oleh karena itu mengambil pendidikan
kuliah sudah menjadi standar minimal. Bahkan sebagian besar pekerja pun akan
turut mengambil studi ke jenjang lebih tinggi untuk meningkatkan taraf hidup
mereka. Hal menjadi seorang individu dapat memiliki tingkat kesibukan yang
padat. Seringkali hal ini menjadikan individu lebih berorientasi pada waktu untuk
melaksanakan tugas — tugasnya dan seringkali mengabaikan smartphone.
Kehadiran smartwatch menjadi solusi sehingga kemungkinan untuk terlewatinya
jadwal, pesan dan panggilan penting menjadi berkurang. Smartwatch merupakan
perangkat wearable yang dipakai pada pergelangan tangan dan memiliki banyak
fungsi yang hampir sama dengan smartphone. Penulis membuat aplikasi yang
dapat membantu mengingatkan jadwal kegiatan perkuliahan pada 15 menit
sebelum kegiatan berlangsung. Smartwatch menjadi perangkat ideal yang dipilih
untuk pengembangan aplikasi ini karena jam tangan akan selalu menempel pada
tubuh ketika sedang melakukan kegiatan. Sehingga pengguna tidak perlu repot
mengeluarkan smartphone untuk melihat jadwal perkuliahan. Untuk data, penulis
menggunakan data yang berasal dari Sistem Informasi Akademik Universitas pada
kolom jadwal kuliah yang kemudian di salin dan dimasukkan dalam server.
Adapun tahapan penelitian yang telah dilalui yaitu Pengumpulan Data, Analisa
Kebutuhan, Perancangan dan Desain, Pengembangan Aplikasi, dan Evaluasi.

Kata kunci:
smartwatch, wearable, notifikasi, tizen, alarm
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ABSTRACT

Name . Meyta Jennis Taliti

Student Number . 41515120106

Counsellor . Sabar Rudiarto, S.Kom, M.Kom

Title :  Schedule Reminder Application on Tizen-based

Smartwatch Devices

Every year Indonesia requires a very limited quantity of labor. At least it lacks
around 1500 scholars whereas excessive in junior high and high school education
is more. Therefore taking college education has become a minimum standard. In
fact, most workers will also take studies to a higher level to improve their
standard of living. Being an individual can have a busy level of activity. Often this
makes individuals more time-oriented to carry out their tasks and often ignores
smartphones. The presence of a smartwatch is a solution so that the possibility of
missing schedules, messages and important calls is reduced. Smartwatch is a
wearable device that is worn on the wrist and has many functions that are almost
the same as a smartphone. The author makes an application that can help remind
the schedule of lecture activities in 15 minutes before the activity takes place.
Smartwatch is the ideal device chosen for the development of this application
because the watch will always stick to the body when doing activities. So users do
not need to bother removing the smartphone to see the schedule. The research
stages that have been passed are Literatur Review, Data Collection, Analysis,
Design, Application Development, and Evaluation.

Key words:
smartwatch, wearable, notification, tizen, alarm
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Abstract — Setiap tahunnya Indonesia pemenuhan Kkuantitas
tenaga Kerja masih sangat terbatas. Setidaknya kekurangan
sekitar 1500 sarjana sedangkan suplai tenaga kerja
berpendidikan SMP dan SMA. Oleh karena itu mengambil
pendidikan kuliah sudah menjadi standar minimal. Bahkan
sebagian besar pekerja pun akan turut mengambil studi ke
jenjang lebih tinggi untuk meningkatkan taraf hidup mereka.
Hal menjadi seorang individu dapat memiliki tingkat
kesibukan yang padat. Seringkali hal ini menjadikan individu
lebih berorientasi pada waktu untuk melaksanakan tugas —
tugasnya dan seringkali mengabaikan smartphone. Kehadiran
smartwatch menjadi solusi sehingga kemungkinan untuk
terlewatinya jadwal, pesan dan panggilan penting menjadi
berkurang. Smartwatch merupakan perangkat wearable yang
dipakai pada pergelangan tangan dan memiliki banyak fungsi
yang hampir sama dengan smartphone. Penulis membuat
aplikasi yang dapat membantu mengingatkan jadwal kegiatan
perkuliahan pada 15 menit sebelum kegiatan berlangsung.
Smartwatch menjadi perangkat ideal yang dipilih untuk
pengembangan aplikasi ini karena jam tangan akan selalu
menempel pada tubuh ketika sedang melakukan kegiatan.
Sehingga pengguna tidak perlu repot mengeluarkan
smartphone untuk melihat jadwal perkuliahan. Untuk data,
penulis menggunakan data yang berasal dari Sistem Informasi
Akademik Universitas pada kolom jadwal kuliah yang
kemudian di salin dan dimasukkan dalam server. Adapun
tahapan penelitian yang telah dilalui yaitu Pengumpulan Data,
Analisa Kebutuhan, Perancangan dan Desain, Pengembangan
Aplikasi, dan Evaluasi.

Kata kunci — smartwatch; application; alarm; tizen;
wearable

L. PENDAHULUAN

Di Indonesia, pemenuhan kebutuhan kuantitas
sarjana masih terbatas. Padahal permintaan akan
tenaga kerja berpendidikan tinggi melampaui
tersedianya tenaga kerja berpendidikan tinggi
yang ada. Setiap tahunnya Indonesia kekurangan

sekitar 15.000 sarjana dan kekurangan tersebut
akan diisi oleh tenaga asing. Disisi lain, terdapat
suplai tenaga kerja yang berlebihan untuk tenaga

kerja yang berpendidikan SMP dan SMA umum
dibandingkan jumlah lowongan kerja yang membutuhkan
latar belakang pendidikan tersebut [1].

Oleh karena hal ini, mengambil pendidikan kuliah sudah
menjadi standar minimal. Bahkan sebagian orang yang
sudah bekerja pun akan turut serta mengambil studi untuk
ke jenjang yang lebih tinggi lagi. Biasanya mereka akan
membagi waktu sebagai pekerja pada siang hari dan
menjadi pelajar pada malam hari. Akan tetapi dengan semua
kegiatan yang harus dilakukan, sering kali mahasiswa
kesulitan bahkan melupakan jadwal kegiatan perkuliahan
yang harus dilakukan. Untuk mendukung hal ini, penulis
membuat aplikasi pengingat jadwal perkuliahan yang dapat
membantu mengingatkan jadwal kegiatan perkuliahan pada
15 menit sebelum kegiatan tersebut berlangsung. Bentuk
pemberitahuan yang ditampilkan yaitu waktu dan tempat
kegiatan perkuliahan berlangsung.

Aplikasi ini dibuat pada perangkat wearable atau
perangkat yang dapat digunakan pada bagian tubuh
manusia, lebih spesifiknya yaitu smartwatch atau jam
tangan pintar. Seiring dengan perkembangan teknologi
smartwatch menjadi tren dan menjadi teknologi pendukung
yang wajib untuk membantu kegiatan sehari-hari.

Peluncuran smartwatch pertama kali dilakukan oleh IBM
pada tahun 2000. Dan kemudian smartwatch menjadi tren
teknologi yang menjanjikan. Hampir semua produsen besar
seperti Apple, Samsung, dan Google menunjukkan minat
untuk merilis produk, platform, maupun aplikasi [2].

Dewasa ini penggunaan Smartwatch menunjukan
peningkatan signifikan [3] yang kemudian menjadikan
smartwatch ini perangkat ideal yang dapat membantu
menunjukan jadwal kegiatan karena penggunanya akan
selalu memakai perangkat setiap saat.

Smartwatch yang tersedia di pasar memiliki beragam
variasi sistem operasi termasuk Android Wear oleh Google,
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WatchOS oleh Apple, Tizen oleh Samsung dan yang lainnya
yaitu Real-Time Operating System (RTOS) [3].

Gambar dibawah ini menunjukan lima perusahaan teratas
yang memproduksi smartwatch. Angka yang dihasilkan
berdasarkan volume pengiriman, pangsa pasar dan
pertumbuhan dari tahun ke tahun selama quarter dua pada
tahun 2019.

Top S Wearables lonl-um. Welst Warm Devices Ondy, by Shipmant Vokume, Mavket Share, asd Yo Ower - Yaar Growth
Q209 hvper b

Company JONW NPty TS Marset Shaes  JQTEShipments  JOTE Market Share  Tear Oear Your Seemih

rces OC Workdwide Quaredly Wearabies Ty, Septermber 12, 2018

Fig. 1. Daftar 5 Perusahaan teratas yang mendominasi pasar.

Tabel tersebut menunjukan pertumbuhan smartwatch buatan
Samsung menunjukan peningkatan yang signifikan dari
tahun ke tahunnya, yaitu sebesar 195.1%. Hal ini membuat
penulis memilih untuk mengembangkan aplikasi untuk
sistem operasi Tizen oleh Samsung.

I1. METODOLOGI PENELITIAN

Metodologi penelitian yang digunakan penulis yaitu
sebagai berikut:

Fig. 2. Metodologi Penelitian.

A. Studi Pustaka

Penulis mengumpulkan informasi terkait bagaimana cara
mengembangkan aplikasi. Pada tahap ini penulis
mengumpulkan literatur, jurnal dan dokumentasi dari
berbagai sumber.

1. Tizen

Tizen merupakan sistem operasi open source berbasis
Linux yang dikembangkan dan digunakan terutama oleh
Samsung. Tizen juga terbuka untuk semua orang yang ingin
berpartisipasi mengembangkan aplikasi untuk sistem operasi
ini. Tizen juga ditargetkan untuk beberapa kategori
perangkat, diantaranya: perangkat seluler (smartphone),
perangkat I'VI (in-vehicle infotainment), perangkat wearable
(smartwatch), smart TV, komputer, kamera dan printer.
Untuk memberikan fleksibilitas lintas platform, Tizen
memulai dengan menggunakan platform web HTML, tetapi
setelah versi 2.0 Tizen menyediakan OSP asli berbasis C++
[4].

Perbedaan sistem operasi Android dengan sistem
operasi Tizen yaitu: Android menggunakan Dalvik VM
sebagai JRE (Java Runtime Engine), sedangkan Tizen tidak
menggunakan VM  (Virtual = Machine). VM dapat
memberikan peningkatan pada keamanan sistem, tetapi
menghasilkan proses runtime yang lebih besar. Sedangkan,
aplikasi web lebih fleksibel berdasarkan standar web yang
dapat dioperasikan [5].

R :
[a m T _|_Coll iLw“'“_"___‘

m('- )

jlmoc.r {Mom lwawz! Web
Workerl ||| [Sysmes weth] |L Rurtme
| N‘.'g_#_trm |
[_E"“”“‘"" | Grasties & Ui l [ry— “ wee || Mesagig [ Locasen "
| |
[ Kt

[ Linux ¥omet 309 Davios Drivers ||

Fig. 3. Arsitektur Tizen [6]

Arsitektur Tizen terdiri dari subsistem sebagai berikut:

e Web Framework
Web framework pada tizen sudah mendukung
teknologi web terbaru yang dapat diakses melalui
W3C / HTML5. Framework ini juga mendukung
hampir sebagian besar fitur HTMLS seperti audio,
video, forms, WebGL (Web Graphics Library),
CSS3, Web Socket dan web workers.

e Native Subsystem
Native Subsystem menyediakan fitur yang
dibutuhkan oleh web framework. Native subsystem
terdiri dari open source libraries dan API
(Application Programming Interface) asli, yang
diantaranya yaitu: multimedia, messaging, location
dan security.

e Kernel
Kernel yaitu program komputer yang menjadi inti
sistem operasi, dengan kontrol terhadap segala hal
atas system [7]. Kernel pada tizen berisi kernel
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Linux yang sudah di kostumisasi untuk tizen dan
perangkat pendukungnya.
2. Tizen Web APIs
Proses pengembangan aplikasi Web Tizen dilakukan
dengan menggunakan Tizen Web APIs. Tizen Web APIs
terdiri dari W3C / HTMLS5 API, Tizen Device APIs, dan
beberapa dukungan perpustakaan yang mendukung. Gambar
dibawah ini menunjukan perbedaan tipe dari Tizen Web
APIs.

Web AP1
Device APl Wic Supplementary
“Mevagieg. W T we s |
N T ess1 | [ weearc Typed Arvay |
Fencatt | veuxch tvent | | webaadi Pl Scrven AP ‘
Comat | | File | | wetssecket
Cdbendar App Cace | | Widge

Fig. 4. Perbedaan tipe Tizen Web APIs [6]

3. Tizen Device APIs

Tizen Device APIs dibuat dengan didasarkan pada
bahasa pemrograman Javascript. Tizen Device APIs
menyediakan akses ke perangkat. Berikut beberapa APIs
yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini:

o Application API

Application API menyediakan informasi tentang
aplikasi yang diinstall atau yang sedang berjalan
pada perangkat. Application API terdiri dari
banyak fungsi - fungsi yang dapat mendukung
pembuatan aplikasi. Salah satunya Application
Preferences yang digunakan untuk menyimpan dan
mengambil data jadwal kuliah pengguna yang telah
diambil dari server [8].

e Notification API
Notification API digunakan untuk memunculkan
pemberitahuan kepada pengguna terkait dengan
jadwal perkuliahan [8]. Untuk menggunakan
Notification API, aplikasi harus meminta izin
dengan cara menambahkan kode berikut ini pada
file config.xml.

1. <tizen:privilege name="http://tizen.org/privilege/n
otification"/>

e Alarm API

Alarm API digunakan untuk menjadwalkan operasi
memunculkan pemberitahuan kegiatan perkuliahan
berdasarkan data jadwal yang paling dekat dengan
waktu saat ini pada perangkat tersebut [8]. Untuk
menggunakan Alarm API, aplikasi harus meminta
izin dengan cara menambahkan kode berikut ini
pada file config.xml.

1. <tizen:privilege name="http://tizen.org/privilege/ala
rm"/>

W3C /HTML5

e  XMLHttpRequest
XMLHttpRequest merupakan salah satu API yang
ada pada HTMLS. XMLHttpRequest digunakan
untuk mengirim permintaan data melalui HTTP
dan menerima tanggapan dari server menggunakan
Javascript [9].

Tizen Studio

Tizen Studio merupakan tools yang sudah
dilengkapi dengan IDE, Emulator, toolchain, code
samples dan dokumentasi untuk mengembangkan
aplikasi berbasis Tizen. Berikut hasil tangkapan layar
Tizen Studio yang digunakan penulis saat
mengembangkan
aplikas

Fig. 5. Bidang Kerja Tizen Studio

JSON

JSON atau singkatan dari Javascript Object
Notation merupakan format data bahasa independen
yang mengekspresikan objek sebagai data yang dapat
mudah untuk dibaca manusia. JSON umumnya
digunakan dalam komunikasi browser dan server
asinkron melalui AJAX. JSON juga digunakan pada
sistem manajemen basis data NoSQL seperti MongoDb
dan CouchDb. Bahkan Google Maps API juga
menggunakan JSON sebagai format datanya [10].

Format data JSON menyajikan objek JSON
sebagai daftar properti yang dipisahkan oleh tanda
kurung dan dipisahkan oleh koma (koma tidak muncul
setelah properti akhir).

1. |

2. propertyl ,
8o property2 ,
4. RPN

5o propertyN
6. }

Untuk setiap properti yang memiliki nama atau
kunci dinyatakan sebagai tipe string yang dikutip oleh
sepasang tanda kutip ganda kemudian string
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nama/kunci diikuti oleh karakter titik dua, dan diikuti
oleh nilai tipe tertentu [11]. Misalnya:

"name": "Meyta",
"age": 23

A wN R

JSON dapat mendukung enam tipe data berikut:

Number
String
Boolean
Array
Object
Null

B. Pengumpulan Data

Pada tahap pengumpulan data penulis mengambil data
dari Sistem Informasi Akademik Universitas pada kolom
Jadwal Kuliah.

Fig. 6. Data jadwal kuliah.

Data ini kemudian penulis salin dimasukkan dalam server.
Sehingga aplikasi yang akan mengakses data ini harus
melakukan integrasi melalui Rest API. Proses integrasi
dapat dilakukan dengan cara meminta data jadwal
perkuliahan menggunakan XMLHttpRequest dan menerima
response dari server dalam bentuk JSON. Proses ini dapat
digambarkan sebagai berikut:

Fig. 7. Proses Integrasi Data.

Proses integrasi dilakukan pada dua fungsi, yaitu: login dan
synchronize. Aplikasi akan mengirimkan data NIP/NIM
yang berbentuk angka dan kata sandi yang berbentuk string
melalui HTTP POST dengan bantuan XMLHttpRequest.

Berikut contoh permintaan data yang dilakukan aplikasi saat
fungsi login dan synchronize.

curl -X POST \
https://sbmptn.pandaways.com/meytata/index.php \
-H 'Accept: */*' \
'Accept-Encoding: gzip, deflate' \
-H 'Cache-Control: no-cache' \
-H 'Connection: keep-alive' \
-H 'Content-Length: 280" \
-H 'Content-Type: application/x-www-form-
urlencoded' \
9. -H 'cache-control: no-cache' \
10. -F nik=41515120106 \
11. -F password=1111

NV WNBRE
1
I

Setelah melakukan permintaan, data yang dapat diterima
hanya dalam bentuk JSON. Berikut format data response
yang dapat diproses oleh aplikasi ketika berhasil
berkomunikasi dengan server.

1. ¢
2. "code": 200,
3. "message": "Success login",
4. "data": {
5. "user_type": "mahasiswa",
6. "events": [
7. {
8. "day": "Sabtu",
9. "starttime": "9:30",
10. "endtime": "12:00",
11. "subject": "Analisa Berorientas
i objek",
12. "classroom": "D-303"
13. },
14. vee
15. {
16. "day": "Selasa",
17. "starttime": "19:30",
18. "endtime": "21:30",
19. "subject": "Kewarganegaraan",
20. "classroom": "E-405"
21. }
22. 1
23. }
24. }
TABLE 1. PENJELASAN FORMAT DATA
Nama Penjelasan
code Merupakan status kode yang wajib ada dalam
format response. Nilai dari kunci ini harus bertipe
angka (integer).
Untuk response berhasil nilai code harus 200.
Karena selain 200, aplikasi akan memprosesnya
sebagai gagal dengan mengeluarkan pesan yang
dikirimkan melalui message.
message Merupakan pesan yang ditampilkan ketika code
yang diterima bukan 200.
data Merupakan objek yang membungkus objek tipe
pengguna dan jadwal kegiatan
user_type Merupakan tipe pengguna. Saat ini aplikasi belum
menggunakan data ini.
events Merupakan array objek yang membungkus data
jadwal perkuliahan.
day Merupakan nama hari yang mendefinisikan waktu
dari jadwal. Saat ini aplikasi hanya mendukung hari
dalam Bahasa Indonesia, yaitu: Minggu, Senin,
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Selasa, Rabu, Kamis, Jumat dan Sabtu.

starttime Merupakan pukul yang mendefinisikan mulainya
kegiatan perkuliahan berlangsung. Data ini
digunakan untuk mengatur waktu alarm. Format
data yang didukung yaitu jam:menit, misalnya:
09:30, 10:45, 12:50.

endtime Merupakan pukul yang mendefinisikan selesainya
kegiatan perkuliahan. Data ini digunakan pada saat
penampilan data jadwal. Format data yang
didukung sama dengan format starttime yaitu
jam:menit.

subject Merupakan mata kuliah yang digunakan pada saat
penampilan data jadwal. Data ini merupakan
informasi mata kuliah yang akan berlangsung.

classroom Merupakan ruang kelas yang digunakan pada saat
penampilan data jadwal. Data ini merupakan
informasi tempat dari kegiatan yang akan
berlangsung.

. Analisa Kebutuhan

e Kebutuhan perangkat keras yang dibutuhkan antara
lain:
o Processor Intel Core i5 2,3 GHz
o Memory (RAM) 16 GB 2133 MHz
o Samsung's Galaxy Watch Active SM-
R500
o Display 13 inch

e Kebutuhan perangkat lunak yang dibutuhkan antara
lain:
o Tizen Studio IDE 3.5
o Bahasa Pemrograman: HTML, Javascript,

CSS

o Emulator Wearable dengan minimal SDK
versi 5.0

o Rest API untuk integrasi data jadwal
perkuliahan.

D. Perancangan & Desain
1. Perancangan

Pada tahap perancangan penulis membuat wireframe

dan prototype aplikasi.

e Wireframe
Wireframe adalah kerangka dasar atau blueprint
dari suatu halaman aplikasi yang akan dibangun
oleh pengembang aplikasi. Secara garis besar di
dalam wireframe ini kita menempatkan elemen-
elemen penting dari halaman aplikasi tersebut pada
posisinya masing-masing [12].

Fig. 8. Wireframe Aplikasi.

e Prototype

Prototype merupakan adalah versi awal dari sistem
perangkat  lunak yang  digunakan  untuk
mendemonstrasikan  konsep-konsep, percobaan
rancangan, dan menemukan lebih banyak masalah
dan solusi yang memungkinkan [13]. Prototype
yang dihasilkan dibuat agar dapat menggambarkan
fungsi aplikasi secara jelas. Desain akan
memberikan simulasi gambaran program yang
akan dibuat untuk memastikan bahwa kebutuhan
telah terpenuhi [14].
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Fig. 9. Prototype Aplikasi.

E. Pengembangan Aplikasi

Pengembangan aplikasi dimulai dengan mendesain
aplikasi yang mengacu pada desain prototype
sebelumnya. Kemudian membuat fungsi — fungsi
sehingga desain dapat diberjalan sesuai dengan
seharusnya.

Desain User Interface (Ul)

Desain User Interface yaitu membuat desain prototype
menjadi halaman yang dapat berjalan pada perangkat
smartwatch sehingga dapat disebut aplikasi. Pada
aplikasi ini desain menggunakan HTML & CSS.
Berikut hasil tangkapan layar halaman widget yang
sudah dibuat:

Fig. 10. Halaman Widget Aplikasi.

2. Membuat Fungsi
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Fungsi pada aplikasi ini ditulis dalam Bahasa pemrograman
Javascript. Fungsi — fungsi yang ditulis untuk aplikasi ini
diantaranya:
e  Fungsi Login
Fungsi Daftar Jadwal
Fungsi Logout
Fungsi Konfigurasi Waktu
Fungsi Synchronize

F. Pengujian Aplikasi

Tahap ini dilakukan untuk menguji keseluruhan
fungsional sistem yang telah ditetapkan agar berjalan
dengan seharusnya. Pengujian termasuk menguji desain dan
menguji fungsi pada aplikasi.

G. Evaluasi

Evaluasi merupakan sebuah proses yang dilakukan oleh
seseorang untuk melihat sejauh mana keberhasilan sebuah
program. Keberhasilan program itu sendiri dapat dilihat dari
dampak atau hasil yang dicapai oleh program tersebut [15].
Menurut penulis, aplikasi ini layak untuk diuji coba
menggunakan data riil yang terintegrasi. Namun dengan
catatan maintenance tetap perlu dilakukan. Maintenance
atau perawatan aplikasi penting dilakukan karena selalu ada
kemungkinan bahwa sistem menyisakan kesalahan -
kesalahan yang tidak terdeteksi pada saat pengujian aplikasi.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari penulisan ini adalah aplikasi yang dapat
memunculkan jadwal kuliah terdekat pada waktu tertentu.
Aplikasi dapat dipasang pada emulator maupun perangkat
smartwatch asli.

Fig. 11. Aplikasi terpasang pada emulator dan perangkat asli.

A. Login

Halaman login bertujuan agar pengguna dapat memiliki
pemberitahuan jadwal kegiatan sesuai dengan jadwal
terintegrasi.
Pada fungsi login terdapat beberapa aktifitas yang dilakukan
oleh aplikasi yaitu:

e Melakukan pengecekan apakah pengguna telah

melakukan login atau belum.

e  Melakukan sort atau mengurutkan jadwal kegiatan
dengan waktu saat ini. Waktu sangat tergantung
pada perangkat tersebut.

e Melakukan penyimpanan data jadwal dan data
pengguna pada perangkat.

e Melakukan pemanggilan pada fungsi Alarm dan
Notification API berdasarkan jadwal kegiatan yang
telah diurutkan sebelumnya.

Untuk lebih jelasnya, penulis juga membuat diagram
activity seperti ditunjukan pada gambar dibawah ini:
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Fig. 12. Diagram Activity Fungsi Login.

B. Daftar Jadwal
Halaman daftar jadwal menampilkan semua jadwal
kegiatan yang dimiliki pengguna. Jadwal kegiatan yang
ditampilkan sudah terurut berdasarkan jadwal terdekat
dari waktu saat ini. Berikut script yang digunakan untuk
mengurutkan jadwal kegiatan.

1. // Fungsi untuk mengurutkan data events, events harus
dalam bentuk json array
2. function sortEvents(events) {

3. // Mengurutkan day ASCENDING => Minggu - Sabtu

4. events.sort(function(a, b){return WEEKDAY.indexOf
(a.day) - WEEKDAY.indexOf(b.day);});

5o // Menambahkan field timestamp untuk setiap event

6 var today = new Date();

7o events.map(function(entry) {

8. var hour = entry.starttime.substring(e,2);

9 var minutes = entry.starttime.substring(3,5);

10. var day = getDateByDay(entry.day);

11. var date = new Date(today.getFullYear(), toda
y.getMonth(), day, hour, minutes, 0);

12. entry.timestamp = date.getTime();

13. s

14. // Mengurutkan event berdasarkan timestamp ASCEND
ING

15. events.sort(function(a, b){return a.timestamp -

b.timestamp;});
16. // Mengambil tanggal saat ini
17. var dateToday = new Date(today.getFullYear(), tod

ay.getMonth(), today.getDay(), today.getHours(), toda
y.getMinutes(), 0);
18. // Mengambil events sebelum saat ini
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19. var eventsBefore = events.filter(function(a) {ret
urn a.timestamp < dateToday.getTime();});

20. // Mengambil events setelah saat ini

21. var eventsAfter = events.filter(function(a) {retu
rn a.timestamp >= dateToday.getTime();});

22. // Hasil events yang telah diurutkan

23. var newEvents = eventsAfter.concat(eventsBefore);

24. }

Berikut tampilan halaman daftar jadwal yang telah dibuat:

Fig. 13. Halaman Daftar Jadwal.

C. Logout

Logout berfungsi untuk memulai aplikasi dengan lain
pengguna. Menu logout dapat diakses pada halaman
pengaturan. Dan halaman pengaturan dapat ditemukan
dengan cara menekan tombol titik tiga vertikal pada
halaman daftar ajdwal. Berikut halaman pengaturan pada
aplikasi.

Fig. 14. Halaman Pengaturan.

Pada fungsi logout terdapat beberapa aktifitas yang
dilakukan oleh aplikasi yaitu:
e Melakukan penghapusan data pengguna dan
jadwal kegiatan.

e  Melakukan pemberhentian semua proses alarm.

e  Menampilkan halaman login.

Untuk lebih jelasnya, penulis membuat diagram activity
seperti ditunjukan pada gambar dibawabh ini:
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Fig. 15. Diagram Usecase Fungsi Logout.

D. Konfigurasi Waktu

Halaman konfigurasi waktu berfungsi untuk mengatur
waktu kemunculan pemberitahuan jadwal kegiatan. Secara
default, pemberitahuan akan dilakukan 15 menit sebelum
kegiatan berlangsung. Menu konfigurasi ini dapat diakses
juga pada halaman pengaturan.

Fig. 16. Halaman Konfigurasi Waktu.

Pada fungsi konfigurasi terdapat beberapa aktifitas yang
dilakukan oleh aplikasi yaitu:

o Ketika pengguna memilih salah satu konfigurasi,
pplikasi akan menghentikan semua proses alarm
yang sedang berjalan.

e Kemudian aplikasi akan memulai proses alarm
yang baru dengan data jadwal paling dekat
dikurangi angka waktu yang dipilih

Berikut script yang digunakan untuk memulai alarm
berdasarkan konfigurasi waktu yang dipilih.

1. // Fungsi untuk memulai proses alarm, parameter confi
g harus bertipe integer

2. function startAlarm(config) {

3. var today = new Date();

4. // Mengambil data jadwal yang sudah terurut

Ba var events = JSON.parse(tizen.preference.getValue
('events-sorted'));

6. // Membuat perulangan untuk memulai proses alarm
dan notification

7. events.forEach(function(e) {

8.

9. // Mengambil data jam dan menit

10. var hour = e.starttime.substring(e,2);

11. var minutes = e.starttime.substring(3,5);

12. // Dimasukkan dalam variabel date

13. var date = new Date(today.getFullYear(), toda
y.getMonth(), today.getDay(), hour, minutes);

14. // Mengurangi minutes dengan config

15. date.setMinutes(date.getMinutes()-config);

16. // Dimasukkan dalam variable alarm, untuk dip
roses menjadi alarm

17. var alarm = new tizen.AlarmAbsolute(date, [WE
EKDAY_ENG[e.day]]);

18. var appControl = new tizen.ApplicationControl

("http://tizen.org/appcontrol/operation/default’,
19. null, ‘'image/jpg', null);

20. // Membuat notification judul: subject, deskr
ipsi: classroom/n starttime-endtime

21. var notificationDict = {

22. content: e.subject,

23. actions: {

24. vibration: true,
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25. appId: tizen.application.getCurrentAp
plication().appInfo.id,

26. appControl: appControl

27. Dy

28. }s

29. var notification = new tizen.UserNotification

('CampusRemind', e.classroom + '/n' + e.starttime + '
- ' + e.endtime, notificationDict);

30. // fungsi menambah alarm alarm

31. tizen.alarm.addAlarmNotification(alarm, notif
ication);

32. b

33. }

E. Synchronize

Synchronize berfungsi untuk memperbaharui data jadwal
kegiatan yang ada pada perangkat dengan data jadwal
kegiatan yang berada di server. Synchronize akan
menjalankan fungsi yang sama dengan fungsi login namun
dengan data pengguna yang sebelumnya telah disimpan
pada perangkat. Menu synchronize ini juga dapat diakses
pada halaman pengaturan

e e e e

e i

FEETIR 2 Vg W & e

Fig. 17. Diagram Sequence Fungsi Synchronize.

F. Pengujian Aplikasi

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menggunakan
metode black box testing atau pengujian yang dilakukan
hanya mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan
memeriksa fungsional dari perangkat lunak.
Berdasarkan hasil pengujian ini, aplikasi dinyatakan
berfungsi seluruhnya.

G. Evaluasi
Evaluasi dilakukan dengan memberikan kuisioner
kepada 11 orang dengan latar belakang mahasiswa yang
berstatus sebagai mahasiswa aktif. Pertanyaan yang
diajukan berbentuk pilihan ganda, dengan pilihan Sangat,
Cukup dan Tidak.
Pertanyaan yang diajukan antara lain:
e Apakah Aplikasi ini dapat membantu Anda dalam
kegiatan perkuliahan?
e Apakah Aplikasi ini dapat memudahkan Anda
ketika harus melihat jadwal perkuliahan?
e Apakah Aplikasi ini dapat membuat kegiatan
perkuliahan Anda menjadi lebih efisien?

Hasil kuisioner yang dilakukan menghasilkan jawaban
antara lain:
e O orang menyatakan aplikasi sangat membantu
mereka dalam kegiatan perkuliahan.
e 2 orang menyatakan aplikasi ini cukup membantu
mereka dalam kegiatan perkuliahan.

IV.KESIMPULAN

Berdasarkan teori dan pembahasan sebelumnya. Maka
kesimpulan yang dapat diambil yaitu:

e Berdasarkan penulisan ini, pengembangan aplikasi
pada perangkat smartwatch sangat mungkin untuk
dilakukan.

e Telah dibangun aplikasi smartwatch pengingat
jadwal untuk memudahkan pengguna dalam
melakukan kegiatan perkuliahan.

e Berdasarkan hasil kuisioner 9 orang memberikan
pendapat bahwa aplikasi ini sangat membantu
kegiatan perkuliahan mereka.

e Dan 2 lainnya merasa cukup dengan adanya
aplikasi ini.

V. SARAN

Saran untuk pengembang aplikasi kedepannya yaitu:

e Aplikasi dapat diperkaya dengan menambahkan
fitur untuk jadwal UTS maupun UAS.

e Aplikasi  juga dapat diperkaya  dengan
menambahkan fitur jadwal kegiatan seminar,
workshop, maupun sertifikasi untuk menambah
daya guna aplikasi.

e Sebaiknya aplikasi melakukan integrasi dengan
data asli dan diterbitkan pada Galaxy Store agar
pengguna dapat menemukan aplikasi ini dengan
mudah.
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