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ABSTRAK                                                                                                                             

 
 

Layanan data kini menjadi sumber keuntungan terbesar penyedia layanan 
komunikasi di Indonesia. Pada tahun 2018 pengguna internet di Indonesia 
meningkat mencapai 123 juta. Namun peningkatan tersebut tidak berjalan lurus 
dengan layanan yang diberikan karena lamanya penanganan ketika terjadi 
gangguan jaringan. Untuk mengurangi lamanya jaringan ketika terjadi gangguan 
maka dapat digunakan protokol Virtual Router Redundancy Protocol (VRRP) pada 
perangkat router. Yang dapat memindahkan jalur secara otomatis, jika jalur utama 
terjadi gangguan. Tapi penggunaannya masih kurang  optimal, maka dari itu 
ditambahkannya metode Policy Based Routing (PBR) untuk mengoptimalkan dan 
menstabilkan jaringan VRRP tersebut. Pada penelitian ini penulis menggunakan 
protokol dan metode tersebut pada perangkat jaringan router dan disimulasikan 
dengan GNS3. Lalu diukur Quality of Service (QoS).  

Didapat hasil parameter delay 141ms dengan PBR dan 177ms tanpa PBR, 
dengan jitter 0ms dengan PBR dan 0ms tanpa PBR, dengan throughput 64Kbps 
dengan PBR dan 55Kbps tanpa PBR, dengan packet loss 2,73%  dengan PBR dan 
3,425% tanpa PBR pada skenario data dan untuk skenario steaming video hasil 
delay 100ms dengan PBR dan 106ms tanpa PBR, dengan jitter 0ms dengan PBR 
dan 0ms tanpa PBR, dengan throughput 93Kbps dengan PBR dan 92Kbps tanpa 
PBR, dengan packet loss 0,06%  dengan PBR dan 0,10 % tanpa PBR. Oleh karena 
itu pada tugas akhir ini dinyatakan bahwa rancangan jaringan VRRP dengan PBR 
berhasil dalam mengurangi downtime dan meningkatkan availability dan stability 
jaringan. 
 
Kata Kunci : VRRP, PBR, QoS, router, GNS3, delay, jitter, throughput, packet loss 
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ABSTRACT                                                                                                                             

 
 

Data service now is the biggest source of profit for communication service 
provider in Indonesia. In 2008 internet users in Indonesia increased to 123 million. 
But the increase did not goes straight with the service provided, because of the 
length of time to handling network outages. For decreasing of the length of time to 
handling network outages then it can be used a protocol Virtual Router Redundancy 
Protocol (VRRP) on router devices. That can reroute the path automaticly, if main 
line occure interruption. But the used is still not optimal, therefore added Policy 
Based Routing (PBR) method for optimizing dan stabilize VRRP network. In this 
research author used that procotol and method on router devices and simulate with 
GNS3. Then measure Quality of Services (QoS).  

The result of parameters are 141ms for delay using PBR and 177ms without 
PBR, and 0ms for jitter  with PBR and 0ms without PBR, and throughput 64Kbps 
with PBR and 55Kbps without PBR and with 2,73% packet loss with PBR and 
3,425% without PBR in data scenario and for video streaming scenario are 100ms 
for delay using PBR and 106ms without PBR, and 0ms for jitter  with PBR and 
0ms without PBR, and throughput 93Kbps with PBR and 92Kbps without PBR and 
with 0,06% packet loss with PBR and 0,10% without PBR. In this final project the 
desing of VRRP network with PBR has been successfully decrease downwime and 
increase availability and stability of network. 
 
Keywords : VRRP, PBR, QoS, router, GNS3, delay, jitter, throughput, packet loss 
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