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ABSTRAK 

Pemanfaatan internet of things ke dalam system access control terutama pada 
door lock dianggap mampu menjadi pemecahan masalah pada saat terjadi 
gangguan sistem. Menggunakan kontrol melalui smartphone dengan 
menggunakan perintah suara melalui Google Assistant, melalui antarmuka 
aplikasi Blynk maupun menggunakan chat bot Telegram, tentunya memiliki 
keunggulan tersendiri pada sistem smart door lock ini. Menggunakan NodeMCU 
sebagai mikrokontroler yang menghubungkan door lock dengan smartphone via 
koneksi internet. Mikrokontroler ini kemudian dihubungkan ke perangkat door 

lock seperti yang saat ini terpasang di bandara. Pengujian dilakukan di tiga lokasi 
yang mewakili penempatan peralatan access door di terminal saat ini. 

Data pengujian menunjukkan hasil yang bervariasi. Percobaan pertama di ruang 
workshop menunjukkan penggunaan chat bot Telegram memiliki delay yang 
paling kecil sebesar 1.94 detik untuk membuka dan 1.25 detik untuk mengunci 
door lock. Percobaan kedua di area boarding lounge terminal 1A menunjukkan 
penggunaan aplikasi Blynk memiliki delay yang paling kecil sebesar 1.70 detik 
untuk membuka dan 2.21 detik untuk mengunci door lock. Percobaan ketiga di 
area boarding lounge terminal 1B menunjukkan penggunaan aplikasi Blynk 
memiliki delay yang paling kecil sebesar 4.87 detik untuk membuka dan 4.67 
detik untuk mengunci door lock. Jika dirata-ratakan, penggunaan aplikasi Blynk 
memiliki delay paling kecil jika dibandingkan dengan kedua metode lainnya, yaitu 
2.87 detik untuk membuka dan 3.16 detik untuk mengunci. 

Penggunaan smart door lock berbasis internet of things juga dapat diandalkan 
ketika terjadi permasalahan jaringan access control. Selain itu, sistem ini juga 
dapat digunakan pada lebih dari satu smartphone dengan menggunakan perintah 
suara Google Assistant sebagai kendalinya. 

 
Kata Kunci : Bandara, access control, internet of things, Google Assistant, 

Blynk, Telegram  
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