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ABSTRAK

Setiap rumah pasti memiliki suatu pintu pagar dengan dilengkapi pintu dan
pengunci. Hal tersebut sudah banyak kita temui di setiap rumah yang digunakan
untuk keamanan kendaraan pribadi maupun keamanan kondisi rumah. Umumnya
untuk membuka pintu pagar dan mengunci pintupun harus dilakukan manual oleh
manusia. Hal ini sering mengakibatkan ketidaknyamanan dan ketidakefisienan
pengguna pintu pagar, baik orang yang berada didalam rumah, maupun yang
mengendarai mobil.

Selain itu tindak pidana perampokan membuat resah masyarakat, terutama
di daerah perkotaan. Banyak cara yang bisa dilakukan untuk menghindari tindak
pidana perampokan rumah atau kantor, seperti menyewa satpam seperti satpam
untuk berjaga-jaga. Tentu saja ini akan menambah biaya bulanan. Seringkali kita
melihat insiden perampokan rumah dan pintu masuk kantor melalui jalur pintu dan
jendela, untuk jalur jendela dapat dialamatkan dengan memasang trails metal,
sedangkan doorwaynya agak sulit karena lebar pintunya juga terlalu besar adalah
akses utama keluar masuk orang. Untuk memaksimalkan keamanan rumah tinggal,
kita butuh metode yang bisa diimplementasikan dengan menggunakan door guard
secara otomatis menggunakan sidik jari.

Metode yang digunakan dengan metode eksperimental prinsip kerja dari
pembuka pintu sidik jari adalah sidik jari yang dipasang pada sensor sidik jari
kemudian data pada sensor sidik jari dikirim ke arduino Atmega 328p dan di proses
pada arduino apakah jari telah didaftarkan atau belum. Ketika dalam proses
mendeteksi bahwa jari tersebut sudah terdaftar maka arduino melanjutkan untuk
membuka solenoid di pintu. Dari hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa
kecepatan dan ketepatan sensor sidik jari dalam membaca sidik jari yaitu pada saat
membuka pintu bekerja cukup ideal.

Kata Kunci : Fingerprint,  Atmega 328p, Motor DC, Buzzer, LCD, Relay
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ABSTRACT

Each house must have a fence with doors and locks. It is already a lot we
meet in every house that is used for personal vehicle security and security of the
condition house. Generally to open the gate and lock the door must also be done
manually by humans. This often resulted in inconvenience and inefficiency of user
gate, either people who are in in the house, as well as those driving the car.

The crime of robbery has made people nervous, especially in urban areas.
There are many ways that can be done to avoid criminal acts of home or office
robbery, such as hiring a security guard such as a security guard just in case. Of
course this will add to the monthly costs. Often we see the robbery of houses and
office entrances through door and window lanes, for window paths that can be
addressed by cutting metal traces, while the doorway is a bit difficult because the
width of the door is also too large, which is the main access in and out of people.
To maximize residential security, we need a method that can be implemented by
using a doorman automatically using fingerprints.

The method used is the experimental method. The working principle of the
fingerprint door opener is that the fingerprint is attached to the fingerprint sensor,
then the data on the fingerprint sensor is sent to the Arduino Atmega 328p and
processed to Arduino whether the finger has been registered or not. When the
process of verifying that the finger has been recorded, Arduino continues to open
the solenoid on the door. From the test results it can be said that the speed and
accuracy of the fingerprint sensor in reading fingerprints by opening the door
works well.

Keyword : Fingerprint,  Atmega 328p, Motor DC, Buzzer, LCD, Relay
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