TUGAS AKHIR

BUSY BOOK AKTIFITAS DIDALAM RUMAH UNTUK USIA PRA
SEKOLAH

Diajukan Guna Melengkapi Sebagian Syarat
dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1)

Oleh :

Chairul Anwar

NIM 41914110088

Jurusan Desain Produk

Dosen Pembimbing:

Irwan Widodo, S.Ds,M.Ds

PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA JAKARTA

JAKARTA 2019

https://lib.mercubuana.ac.id/



https://lib.mercubuana.ac.id/

ii



https://lib.mercubuana.ac.id/

il



Design Of Busy Book Daily Routine At Home For Pre School

Chairul Anwar
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ABSTRACT

Preschool age is a great time for children, or called The Golden Age. At
this age, children are beginning to actively move as a form of exploration of
the environment. Parents are sometimes overwhelmed by the need for
attention between children and other activities. And at times, parents use
gadgets to distract children, and make children being dependent on
gadgets. It can impede the child's fine motoric development, one of the
child's basic development which in this golden age, basic child

development needs to be prodded.

The busy book is a media options to parents for motivating basic child
development. The games in the busy book are expected to help train the
child's fine motoric, also develop children's cognitive and affective. In
addition to as a learning media, hopefully busy book can become a good

media interaction for the strengthening of parental and child relations
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BUSY BOOK AKTIFITAS DIDALAM RUMAH UNTUK USIA PRA SEKOLAH
Chairul Anwar
41914110088

ABSTRAK

Usia Pra Sekolah anak merupakan usia dimana anak dalam masa
keemasan. Pada usia ini, anak-anak mulai aktif bergerak sebagai bentuk
eksplorasinya terhadap lingkungan sekitarnya. Orang tua terkadang
kewalahan untuk membagi perhatian antara anak dan aktifitas lainnya.
Tidak jarang untuk mengalihkan perhatian anak, orang tua memberikan
gadget hingga anak ketergantungan pada gadget. Hal tersebut dapat
menghambat perkembangan dasar anak, salah satunya motorik halus,
yang mana pada masa keemasan, perkembangan-perkembangan dasar

anak perlu didorong.

Busy book merupakan salah satu pilihan media orang tua untuk
mendorong perkembangan dasar anak. Permainan-permainan di dalam
busy book diharapkan dapat membantu melatih motorik halus anak, juga
mengembangkan kognitif dan afektif anak. Selain sebagai media
pembelajaran, diharapkan busy book dapat menjadi media interaksi yang

baik untuk pempererat hubungan orang tua dan anak.

Kata kunci: anak, busy book, motorik, media
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