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ABSTRAK 

Nama dan NIM : Septian Andra   41816110157 

Fanisya Ayu Alfatikhah         41816110189 

Abdul Latief Fathoni  41816110153 

Pembimbing TA  : Ifan Prihandi,S.Kom,M.Kom 

Judul 

 

: Implementasi Progressive Web App Dan E-Sertifikat 

Generator Pada Event Management Dengan Metode 

Scrum 

 

Berkembangnya teknologi informasi saat ini membuat kegiatan event atau seminar 

dapat dilakukan secara virtual. Beberapa penyelenggara event menerbitkan 

sertifikat sebagai penghargaan kepada pesertanya. Namun, proses pembuatan 

sertifikat masih dilakukan secara manual. Disamping itu, berdasarkan studi kasus 

penelitian sebelumnya “Analisis Performa Progressive Web Application (PWA) 

Pada Perangkat Mobile”, pengguna memerlukan ruang memori yang cukup untuk 

sebuah aplikasi yang diinginkan dan tidak semua aplikasi mendukung perangkat 

yang digunakan. Untuk mengatasi masalah tersebut, penulis membuat suatu 

aplikasi untuk mengelola data informasi kegiatan event yang bernama 

Evenversity.id dengan mengimplementasikan Progressive Web App dan E-

Sertifikat generator menggunakan HTML 5 Canvas. Metode pengembangan yang 

digunakan dalam penelitian ini menggunakan Metode Agile dengan framework 

Scrum karena secara aktif melibatkan pengguna di dalam kegiatan pengembangan 

sistem informasi. Tujuan dari penelitian ini diharapkan mampu membantu 

penyelenggara dalam menerbitkan e-sertifikat secara otomatis dan dapat diakses 

melalui seluruh perangkat seluler yang digunakan.  

 

Kata kunci : Agile, E-Sertifikat, Event, HTML 5 Canvas, Progressive Web App 
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ABSTRACT 

Name and Student 

Number 

: Septian Andra   41816110157 

Abdul Latief Fathoni  41816110153 

Fanisya Ayu Alfatikhah 41816110189 

Counsellor : Ifan Prihandi,S.Kom,M.Kom 

Title 

 

: Implementasi Progressive Web App Dan E-Sertifikat 

Generator Pada Event Management Dengan Metode 

Scrum 

 

The development of information technology nowadays makes events or seminars 

can be done virtually. Some event organizers issue certificates to reward the 

participants. However, the certificate creation process is still done manually. In 

addition, based on the previous research case study " Analisis Performa 

Progressive Web Application (PWA) Pada Perangkat Mobile", users need 

sufficient memory space for an application they want and not all applications 

support the device used. To solve this problem, the authors created an application 

to manage event activity information data called Evenversity.id by implementing 

the Progressive Web App and E-Certificate generator using HTML 5 Canvas. The 

development method used in this study uses the Agile Method with the Scrum 

framework because it actively involves users in information system development 

activities. The purpose of this research is expected to be able to assist organizers 

in issuing e-certificates automatically and can be accessed through all mobile 

devices used. 

Keywords : Agile, E-Certificate, Event, HTML 5 Canvas, Progressive Web App 
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