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ABSTRAK 
 

 

Seiring dengan adanya kebutuhan terhadap perangkat keamanan rumah 
berbasis IOT (Internet of Things) dalam penerapannya pada konsep Smart home, maka 
sebagai tujuan pada tugas akhir ini yaitu merancang sebuah Sistem Kontrol Door lock 
dan Lampu menggunakan Aplikasi Blynk berbasis raspberry pi 3 yang merupakan 
salah satu pengembangan dari sistem Smart home yang sudah ada sebelumnya. 

Metode yang digunakan dalam pembuatan Sistem Kontrol Doorlock dan 
Lampu menggunakan Aplikasi Blynk berbasis Raspberry Pi 3 ini menggunakan 
metode rancang bangun yang terdiri dari beberapa tahap yaitu: (1) Studi Literatur, (2) 
Perancangan Alat dan (3) Pengujian dan Analisa Sistem. Sistem Kontrol Doorlock dan 
Lampu menggunakan Aplikasi Blynk berbasis raspberry pi 3 terdiri dari (1) Raspberry 
Pi 3, yang berfungsi Pengendali Sistem, (2) Solenoid Doorlock, yang berfungsi sebagai 
output untuk penguncian pada pintu, (3) RFID Reader, yang berfungsi sebagai input  
pembaca kartu RFID, (4) Relay, yang berfungsi untuk pensaklaran, (5) Lampu, yang 
berfungsi sebagai output pengontrolan penerangan ruangan, (6) Magnetik Switch, 
berfungsi sebagai input keadaan pintu, (7) Buzzer, berfungsi sebagai output berupa 
suara. 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan terdapat delay yang 
dipengaruhi oleh koneksi internet. Pada pengujian doorlock ketika doorlock terbuka 
maka didapatkan rata-rata waktu respon sebesar 0.552 detik, dan ketika doorlock 
tertutup didapatkan rata-rata waktu respon sebesar 0.364 detik. Sedangkan pada 
pengujian lampu ketika lampu menyala didapatkan rata-rata waktu respon sebesar 
0.288 detik dan untuk rata-rata waktu respon ketika lampu mati yaitu sebesar 0.22 
detik.  
 
 
 
Kata kunci: Smart home, Aplikasi Blynk, Door lock, Lampu, Security, RFID 
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ABSTRACT 
 
 

 
Along with the need for IOT (Internet of Things) home security devices in its 

application to the Smart home concept, then as a goal in this final project is to design 
a Door Lock and Light Control System using the Raspberry Pi 3 based Blynk 
application which is one of the developments from a pre-existing Smart home system. 

The method used in the manufacture of Doorlock and Light Control Systems 
using the Raspberry Pi 3-based Blynk Application uses a design method consisting of 
several stages, namely: (1) Literature Study, (2) Tool Design and (3) System Testing 
and Analysis. The Doorlock and Light Control System uses the Raspberry pi 3 based 
Blynk Application consisting of (1) Raspberry Pi 3, which functions as a System 
Controller, (2) Solenoid Door lock, which functions as an output for door locking, (3) 
RFID Reader, which functions as an RFID card reader input, (4) Relay, which functions 
for switching, (5) Lights, which function as the output of room lighting control, (6) 
Magnetic Switch, functions as input for the state of the door, (7) Buzzer, functions as 
an output in the form of sound. 

Based on the results of tests that have been carried out there are delays that are 
affected by the internet connection. In the doorlock test when the doorlock is opened, 
the average response time is 0.552 seconds, and when the doorlock is closed, the 
average response time is 0.364 seconds. Whereas in testing the lights when the lights 
are on, an average response time of 0.288 seconds is obtained and for an average 
response time when the lights are off, that is 0.22 seconds. 
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Coding Coding merupakan sebuah cara atau proses untuk 

menuliskan sederet code yang harus sesuai dengan 
aturan penulisan (syntax). Penulisan kode juga harus 
sesuai dengan bahasa pemrograman yang sedang 
digunakan. Pada dasarnya, arti coding adalah bahasa 
komputer yang digunakan untuk mengembangkan 
aplikasi, situs website, maupun software. 

  

Internet of  Thing’s Sebuah konsep dimana suatu objek yang memiliki 

kemampuan untuk mentransfer data melalui jaringan 

tanpa memerlukan interaksi manusia ke manusia 

atau manusia ke komputer. 

Smart phone Telepon genggam atau telepon seluler pintar yang 

dilengkapi dengan fitur yang mutakhir dan 

berkemampuan tinggi layaknya sebuah komputer. 

Mikrokontroler Sebuah chip yang berfungsi sebagai pengontrol 

rangkaian elektronik dan umumnya dapat 

menyimpan progam. Umumnya terdiri dari CPU, 

memori, I/O tertentu dan unit pendukung seperti 

Analog to Digital Converter (ADC) yang sudah 

terintregasi didalamnya. 

Smart Home Tempat tinggal yang memiliki peralatan, 

penerangan, pemanas, pendingin ruangan, TV, 

komputer, sistem audio & video hiburan, keamanan, 

dan sistem kamera yang mampu berkomunikasi satu 

sama lain dan dapat dikendalikan dari jarak jauh 

dengan jadwal waktu, dari ruangan mana saja di 

rumah, serta dari jarak jauh dari lokasi mana pun di 

dunia melalui telepon atau internet. 
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