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ABSTRACT

The signage system in general is a form of communication needed in
this modern way as an effective means of delivering information, needed to
help smooth the life of the community. According to Tinarbuko an essential part
of the graphic design environment is signage. Where signage is a graphic
representation of graphical and symbolic representations, with interaction as a
medium of interaction between humans and public spaces. (MS. Andrijanto,
2018, p.225)

A concrete example that illustrates the importance of the existence of a
sign is a traffic sign. The existence of these signs is not only on the road. Public
facilities and important buildings such as hospitals, tourist attractions, office
buildings and traditional villages also need a sign. The need for a signage /
information system in the form of good directions is growing, especially for the
mass of people (people) who need information about directions. The
information conveyed in the signage itself is descriptive because it is intended
to distinguish people and places specifically and clearly. Especially for tourist
attractions Ragunan Wildlife Park is one of the tourist destinations in DKI
Jakarta, which can be an exciting place for an educational vacation. Basically
Ragunan Wildlife Park is the only tourist place for conservation, education,

research and recreation of nature.
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ABSTRAK

Signage system pada dasarnya adalah bentuk komunikasi yang
diperlukan dalam cara modern ini sebagai sarana penyampaian informasi yang
efektif, sehingga membantu mengatur kelancaran kehidupan masyarakat.
Menurut Tinarbuko bagian esensial dari environment graphic design salah
satunya adalah signage. Dimana signage merupakan rangkaian representasi
visual dan simbolik grafik, dengan bertujuan sebagai media interaksi antara

manusia dengan ruang publik. (MS. Andrijanto, 2018, him.225)

Contoh nyata yang menggambarkan pentingnya keberadaan suatu
tanda adalah rambu-rambu lalu lintas. Keberadaan tanda-tanda tersebut tidak
hanya di jalan saja. Sarana publik dan bangunan penting seperti rumah sakit,
tempat wisata, gedung perkantoran dan kampung adat juga membutuhkan
adanya tanda. Kebutuhan akan suatu signage/sistem informasi berupa tanda
petunjuk arah yang baik semakin berkembang, khususnya bagi kerumunan
massa (masyarakat) yang membutuhkan informasi petunjuk arah. Informasi
yang disampaikan dalam signage sendiri bersifat deskriptif karena memang
ditujukan untuk membedakan orang dan tempat secara khusus dan jelas.
Terutama penempatan signage untuk tempat wisata Taman Margasatwa
Ragunan merupakan salah satu destinasi wisata yang ada di DKI Jakarta, yang
mana bisa menjadi tempat seru untuk liburan yang edukatif. Pada dasarnya
Taman Margasatwa Ragunan adalah satu-satunya tempat wisata untuk

konservasi, edukasi, penelitian dan rekreasi alam.
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