
TUGAS AKHIR 
 

PERANCANGAN SIMULASI WEB DESIGN 
SEBAGAI MEDIA PROMOSI PADA 

TOKUTOKU FILM LAB 
 

Diajukan Guna Melengkapi Sebagian Syarat 
dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1) 

 
 

 
 
 
 
 
 

Oleh : 

Rizky Alvian Saeoen 
42316010025 

 
 

Jurusan Desain Komunikasi Visual 
 
 

Dosen Pembimbing: 

Diean Arjuna D, S Ds, M Sn 

 
 
 
 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF 
UNIVERSITAS MERCU BUANA JAKARTA 

2020 
  

http://digilib.mercubuana.ac.id/



ii 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

 

 

  

http://digilib.mercubuana.ac.id/



iii 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

  

http://digilib.mercubuana.ac.id/



iv 
 

PERANCANGAN SIMULASI WEB DESIGN 
SEBAGAI MEDIA PROMOSI PADA 

TOKUTOKU FILM LAB 
 

Rizky Alvian Saeoen 
NIM : 42316010025 

 
ABSTRACT 

 
Website as a digital media that acts as a container for a personal profile, a company 
providing products and services to become one of the media that uses the internet 
network which is currently being used more and more by the public to spend time or 
search for information that is being sought, therefore The role of a website can be said 
to be one of the promotional media in digital form if what it offers are products and 
services that want to expand its target market widely. 
TokuToku Film Lab is a product and service provider store in East Jakarta where 
TokuToku focuses on Film Roll Scan services and selling Film Roll products, 
reviewing web design is one of the right ways to be used in product and service 
promotion activities, which is In the campaign, visual web design is highlighted the 
most. Because it wants to make it easier for potential customers to find information 
and see in more detail about the services offered. So from this created website design 
design as one of the promotional media for TokuToku Film Lab. 
 
Keywords : Website, Service Application, Media Promotion, Film Washing Service, TokuToku 
Film Lab Scan  
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ABSTRAK 

 
Website sebagai salah satu media digital yang berperan sebagai wadah dari sebuah profil 
pribadi, perusahaan ataupun penyedia produk dan jasa untuk menjadi salah satu media 
yang menggunakan adanya jaringan internet yang saat ini semakin banyak digunakan 
oleh masyarakat untuk menghabiskan waktu maupun mencari informasi yang sedang 
dicari, maka dari itu peran dari sebuah website bisa dikatakan menjadi salah satu media 
promosi yang berbentuk digital jika yang ditawarkannya adalah produk dan jasa yang 
ingin melebarkan target pasarnya secara luas. 
TokuToku Film Lab adalah salah satu toko penyedia produk dan jasa yang berada di 
kota  Jakarta Timur dimana TokuToku berfokus pada jasa Scan Rol Film dan 
menjual produk Rol Film , meninjau web design salah satu cara yang tepat untuk 
digunakan dalam keiatan promosi produk dan jasa, yang dimana dalam promosi 
tersebut visual web design yang paling di tonjolkan. Karena ingin memudahkan para 
calon konsumennya dalam menggali informasi maupun melihat lebih detail tentang 
jasa yang ditawarkan. Maka dari hal tersebut terciptalah perancangan desain website 
sebagai salah satu media promosi TokuToku Film Lab. 
 
Kata Kunci : Website, Aplikasi Jasa, Media Promosi, Jasa Cuci Film, TokuToku Film Lab 
Scan 
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