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BAB V 

KEGIATAN PAMERAN 

 

5.1. DESAIN FINAL 

Beberapa gambar hasil desain final dari produk “ Set Meja Laptop 

Lesehan ” ini : 

 

 

Gambar 5.1. Desain Final 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 
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Gambar 5.2. Ukuran 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 

 

 

Gambar 5.3. Tampak 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 
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5.2. KONSEP PAMERAN 

Kegiatan pameran produk ini berlangsung pada tanggal 15 dan 16 

Januari 2020 di ruang pamer Universitas Mercu Buana dengan konsep uji 

coba produk ini kepada pengunjung guna mendapatkan kritik dan saran 

yang akan berguna dalam proses membuat produk ini menjadi lebih baik. 

Konsep dari kegiatan pameran ini sendiri mengangkat konsep yang 

sederhana yaitu perancang hanya menampilkan produk “Set Meja Laptop” 

ini dengan alas karpet, yang dimana agar membuat produk yang memiliki 

warna hampir sama dengan lantai ruang pamer ini lebih menonjol, serta 

tak lupa pameran ini dilengkapi oleh beberapa tataran penjelasan sebagai 

keterangan kepada pengunjung pameran.  

 

Gambar 5.4. Konsep Pameran 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 
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Gambar 5.5. Tataran Penjelasan 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 

 

Gambar 5.6. Foto Pameran 1 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 
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Gambar 5.7. Foto Pameran 2 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 

 

Gambar 5.8. Foto Pameran 3 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 
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Gambar 5.9. Foto Pameran 4 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 
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5.3. RESPON PENGUNJUNG 

Dalam mendapatkan respon pengunjung yang maksimal perancang 

membuat sebuah form yang nantinya diisi melalui smartphone pribadi para 

pengunjung yang sudah mencoba menggunakan produk “Set Meja Laptop 

Lesehan”. Pada form ini sendiri pengunjung akan diminta menjawab 

beberapa pertanyaan dan memberi tanggapan mereka terhadap produk 

ini.  

Selain mengurangi sampah di ruang pamer akibat kertas sticky note 

yang kurang menempel pada papan menjadi berserakan dan hilang, juga 

form ini sendiri membuat pengunjung lebih merasa nyaman saat memberi 

tanggapan karena bisa menanggapi lewat smartphone pribadi tanpa harus 

dilihat langsung oleh perancang yang menciptakan rasa canggung 

membuat komentar menjadi tidak maksimal.  

 

 

 

Gambar 5.10. Tataran Tanggapan Pameran 

(Sumber : Dokumen Pribadi, 2019) 
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5.3.1. Hasil Ringkasan Tanggapan 

 

 

 

Diagram 5.1.  Ringakasan Persentase Usia, Kebutuhan Laptop, dan Jangka Waktu 

(Sumber: Dokumen Pribadi,2019) 
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Diagram 5.2.  Ringkasan Persentase Aktifitas, Keresahan,dan Lokasi 

(Sumber: Dokumen Pribadi,2019) 
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Diagram 5.3.  Ringkasan Persentase Posisi, Lesehan, dan Kepuasan 

(Sumber: Dokumen Pribadi, 2019) 
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Diagram 5.4.  Ringkasan Persentase Kekurangan Produk dan Harga 

(Sumber: Dokumen Pribadi, 2019) 
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5.3.2. Tanggapan Pengunjung 

 

 

Gambar 5.11.  Tanggapan Pengunjung 1 

(Sumber: Dokumen Pribadi, 2019) 
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Gambar 5.12.  Tanggapan Pengunjung 2 

(Sumber: Dokumen Pribadi, 2019) 
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Gambar 5.13.  Tanggapan Pengunjung 3 

(Sumber: Dokumen Pribadi, 2019) 
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